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RESUMO

Esta monografia investiga o impacto das tecnologias méveis e dos recursos digitais
no ensino fundamental e médio, analisando como a integrag&o de dispositivos moveis,
plataformas online, ferramentas interativas e midias digitais influencia a aprendizagem
e o desenvolvimento dos alunos. A pesquisa baseia-se em um estudo bibliografico
sobre a educagao mediada por tecnologias que implementam praticas inovadoras. O
estudo explora os beneficios, desafios e perspectivas da utilizagao de recursos digitais
no contexto educacional, destacando seu potencial para tornar o ensino mais
din@mico, interativo e eficaz. Além disso, ressalta a importdncia de politicas
educacionais que promovam a integragao responsavel das tecnologias no ambiente
escolar, assegurando a qualidade da educagao e o desenvolvimento dos alunos. A
aplicagdo consciente e estratégica dessas tecnologias podem contribuir
significativamente para a construgdo de um futuro promissor para a educagao

brasileira.

Palavras-Chave: Recursos digitais. Educacdo. Tecnologia.



ABSTRACT

This monograph investigates the impact of mobile technologies and digital resources
in elementary and secondary education, analyzing how the integration of mobile
devices, online platforms, interactive tools and digital media influences student
learning and development. The research is based on a bibliographic study on
education mediated by technologies that implement innovative practices. The study
explores the benefits, challenges and perspectives of using digital resources in the
educational context, highlighting their potential to make teaching more dynamic,
interactive and effective. In addition, it emphasizes the importance of educational
policies that promote the responsible integration of technologies in the school
environment, ensuring the quality of education and student development. The
conscious and strategic application of these technologies can contribute significantly

to building a promising future for Brazilian education.

Keywords: Digital resources. Education. Technology.
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APRESENTACAO

A presente monografia, intitulada "Impacto das Tecnologias Mdveis e recursos
digitais no ensino fundamental e médio”, tem como objetivo analisar a influéncia da
integracdo de dispositivos moveis, plataformas online, ferramentas interativas e
midias digitais no processo educacional, se propde a investigar o impacto das
tecnologias moéveis e recursos digitais no ensino fundamental e médio, analisando
como essas ferramentas transformam a dindmica da sala de aula e influenciam o
processo de ensino-aprendizagem. A pesquisa se baseia em uma revisao bibliografica
e em um estudo de caso que busca identificar os principais aspectos relacionados a
integracdo das tecnologias digitais na educacao. A pesquisa visa contribuir para a
compreensdo da importancia da tecnologia na transformagdo do ensino e
aprendizagem, buscando identificar os beneficios, desafios e perspectivas da
utilizagao de recursos digitais no contexto educacional.

As tecnologias méveis e os recursos digitais oferecem beneficios significativos,
como a personalizagao do aprendizado e maior engajamento dos alunos. No entanto,
também sdo destacados desafios como a desigualdade de acesso e a necessidade
de formagdo adequada para professores. A escolha desse tema se justifica pela
crescente presenga de dispositivos moéveis e ferramentas digitais na vida dos
estudantes e pela importancia de se discutir o uso adequado dessas ferramentas na
pratica pedagogica. O objetivo é aprofundar a discussdo sobre o impacto das
tecnologias moveis e recursos digitais na educagao, com foco em seus beneficios e

desafios, buscando contribuir para a constru¢do de um ensino mais inovador e eficaz.
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1. INTRODUGCAO

No século XXI, marcado por uma rapida evolugdo tecnoldgica, o uso de
dispositivos moveis e recursos digitais se tornou uma realidade presente na vida de
grande parte da populacdo, impactando o ambiente educacional, o processo de
ensino-aprendizagem e a experiéncia do aluno. A utilizacdo de ferramentas digitais
na sala de aula oferece diversas possibilidades para tornar o ensino mais interativo,
dinamico e atrativo para os alunos. No entanto, é fundamental analisar os impactos
dessa integragéo no processo educacional, compreendendo seus beneficios, desafios
e a necessidade de uma implementacgao estratégica e consciente (BALIANA, 2024;
MENEZES, 2024).

Este trabalho se propde a investigar o impacto das tecnologias méveis e
recursos digitais no ensino fundamental e médio, explorando a utilizacdo de
plataformas online, ferramentas interativas, midias digitais e dispositivos méveis como
smartphones, tablets e computadores. Analisa-se a influéncia dessas ferramentas na
aprendizagem e no desenvolvimento dos alunos, além de identificar as oportunidades
e desafios da integracdo de tecnologias no processo educacional (FELIX, 2020;
CARDOSO, 2022).

A integracao de tecnologias moveis e recursos digitais na educagao abre um
leque de possibilidades para a criagdo de um ensino mais interativo, dinamico e
personalizado. O uso de ferramentas digitais como plataformas de ensino online,
aplicativos educacionais e recursos multimidia oferece uma nova perspectiva para o
aprendizado do aluno, proporcionando uma experiéncia mais engajadora e
significativa. No entanto, a utilizagdo dessas ferramentas exige uma analise critica
sobre seus impactos, beneficios e desafios, além da necessidade de adaptar as
praticas pedagogicas para aproveitar ao maximo o potencial dessas tecnologias
(LEVY, 2009; MENEZES, 2024).

A tecnologia na educagdo também envolve a implantacdo de métodos de
ensino inovadores, como aulas invertidas, onde o conteudo tedrico € explorado pelo
aluno em casa através de recursos digitais, e o tempo em sala de aula é dedicado a
discussdes e atividades praticas. Essa transformacdo moderniza as salas de aula e
traz uma série de beneficios tangiveis que melhoram a qualidade e a eficiéncia da
educagdo (PRENSKY, 2001; EDUCACAOQ, 2024).

Papert (1980) defende o uso de tecnologias como ferramentas para promover
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a aprendizagem e o desenvolvimento de habilidades de resolugcédo de problemas,
pensamento critico e criatividade. O uso de softwares educacionais, plataformas de
aprendizado online, aplicativos moveis e recursos multimidia torna a educacdo mais
acessivel e engajadora, permitindo que os alunos interajam com o conteudo de
maneira mais dindmica e os professores adaptem suas instru¢cdes as necessidades
individuais dos estudantes (FELIX, 2020; FANTIN, 2018).

A tecnologia facilita o acesso a uma vasta quantidade de informagdes e
recursos educacionais online que podem enriquecer o aprendizado, disponiveis de
qualquer lugar e a qualquer hora. Ferramentas tecnoldgicas permitem a customizagao
das experiéncias de aprendizagem, ajudando os alunos a aprender no seu proprio
ritmo, enquanto recursos como jogos educativos, simulagdes e conteudos interativos
tornam o processo mais atraente e divertido (FORTUNA, 2018; ROSA E SOUZA,
2021).

O uso regular de tecnologia na educacgao ajuda os alunos a desenvolverem
habilidades digitais fundamentais para o mercado de trabalho moderno. Além disso,
plataformas digitais facilitam a colaborag&o entre alunos e professores, mesmo que
estejam fisicamente distantes, promovendo interacdo em foruns, videoconferéncias
e trabalhos em grupo online (MENEZES, 2024; EDUCACAO, 2024).

Embora a tecnologia ofereca inuUmeras vantagens, a implementagcao de
recursos tecnolégicos na educagdo também apresenta desafios. Entre eles,
destacam-se a formacgao de professores, distragdes digitais, segurancga e privacidade,
custos elevados e a dependéncia tecnoldgica, além da constante necessidade de
atualizacdo de sistemas (PRENSKY, 2001; LEVY, 20009).

Portanto, o uso de tecnologias moveis e recursos digitais na educagao promove
um ambiente interativo e flexivel, ampliando as possibilidades de aprendizado dentro
e fora da sala de aula. Essas ferramentas incentivam a autonomia dos alunos e
facilitam a comunicagcao em tempo real, permitindo uma educacéo mais adaptada as
diferentes necessidades dos estudantes (FELIX, 2020; EDUCACAO, 2024).
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2. OBJETIVOS
2.1 Objetivo Geral

Analisar o impacto do uso de tecnologias moveis e recursos digitais no
processo de ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental e Médio, avaliando suas

contribuicdes, desafios e possibilidades para a melhoria da qualidade educacional.

2.2 Objetivos Especificos

e Identificar os recursos digitais e tecnologias modveis utilizados no contexto
educacional, como aplicativos educacionais, plataformas de ensino e
dispositivos méveis (tablets e celulares);

e Examinar o papel da formagéo docente na efetividade do uso de tecnologias
digitais no ensino, analisando se a capacitagao dos professores é adequada
para integrar essas ferramentas as praticas pedagdgicas;

e Avaliar a influéncia das tecnologias moveis no desempenho académico dos
alunos, considerando aspectos como engajamento, retengdo de conhecimento

e resultados em avaliagdes.
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3. REFERENCIAL TEORICO

A presente pesquisa se fundamenta em um referencial teérico que aborda a
educagao mediada por tecnologias, explorando conceitos e teorias que explicam o
papel da tecnologia na aprendizagem e no ensino. O estudo se baseia em autores
como: Ken Robinson (2010), que discute a necessidade de repensar a educagéo
tradicional e promover um ensino mais criativo e inovador, explorando o potencial da
tecnologia para desenvolver habilidades e talentos dos alunos. Prensky (2001), que
introduz o conceito de "nativos digitais" e "imigrantes digitais", abordando as
diferengas entre geragcbes e a influéncia da tecnologia no comportamento e na
aprendizagem. Outros autores, como Lévy (1999) e Moran (2007), analisam o impacto
das tecnologias digitais na constru¢ao do conhecimento e na formagao de um novo
sujeito digital, capaz de interagir e produzir conhecimento em um mundo cada vez
mais conectado.

A partir da analise de autores e pesquisas relevantes, o referencial tedrico
fornece um arcaboucgo para a analise dos dados e a construgdo de uma visao critica
sobre o impacto das tecnologias méveis e recursos digitais no ensino fundamental e

médio. A revis&o bibliografica aborda conceitos como "nativos digitais”, "educacéo a
distancia", "ensino hibrido", "tecnologias moveis", "recursos digitais" e "alfabetizagao
digital". O trabalho analisa as diferentes perspectivas sobre a utilizagdo de tecnologias
digitais na educacéo, incluindo as vantagens, desafios e implicagbes da integragao
de dispositivos moveis e ferramentas digitais na pratica pedagodgica. O referencial
tedrico fornece um embasamento solido para a analise dos dados coletados no estudo
de caso, além de contextualizar o tema da pesquisa e apresentar o arcabouco tedrico

qgue sustenta a investigacéo.

3.1 Transformacgdes no Processo de Ensino-Aprendizagem com Tecnologias Méveis

O uso de tecnologias moveis e recursos digitais no contexto educacional tem
promovido significativas transformagbes nas praticas pedagogicas. Essas
ferramentas desempenham um papel crucial na modernizacdo do ensino,
possibilitando novas formas de interacdo e aprendizado mais personalizadas e
dinamicas. De acordo com Félix (2020), a integragdo de tecnologias moveis no

ambiente escolar representa uma oportunidade para a construgdo de metodologias
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inovadoras que priorizam o engajamento e a autonomia dos alunos.

As tecnologias moveis oferecem um ambiente propicio a criagdo de
experiéncias educacionais adaptadas as necessidades individuais de cada aluno.
Pierre Lévy (2009) argumenta que a cibercultura amplia o acesso a informacéo,
permitindo a construgao coletiva do conhecimento. Essa perspectiva é reforgcada por
Prensky (2001), que destaca a importancia de atender as demandas dos "nativos
digitais”, estudantes que crescem imersos em dispositivos digitais e que esperam
uma abordagem mais interativa e tecnoldgica no ensino.

As ferramentas digitais personalizam o processo de ensino-aprendizagem ao
proporcionar conteudos interativos que incentivam o pensamento critico e criativo.
Baliana (2024) enfatiza que o uso de tecnologias na educagao contribui para maior
envolvimento dos alunos, além de fomentar a colaboragao entre pares. Estudos
também indicam que, ao estimular a interagao e o trabalho em equipe, as plataformas
digitais auxiliam no desenvolvimento de habilidades socioemocionais, fundamentais
para o século XXI (EDUCACAOQ, 2024).

Dentre as metodologias que ganham forga com o uso de tecnologias moveis,
destacam-se a aprendizagem ativa, que incentiva os alunos a assumirem um papel
central no processo educacional utilizando aplicativos que facilitam a exploracao de
conteudo; a gamificagdo, que promove o aprendizado por meio de jogos educativos,
tornando o processo mais ludico e atrativo (Fortuna, 2018); e as aulas invertidas, que
utilizam plataformas digitais para que os alunos acessem o conteudo teorico
previamente e dediqguem o tempo em sala de aula a discussbes praticas e
aprofundamento.

Menezes (2024) analisa a pratica docente com tecnologias moveis nos anos
iniciais do ensino fundamental, evidenciando que o uso de tablets e aplicativos
educacionais ndao s6 melhora o desempenho académico, mas também estimula a
criatividade dos alunos. Da mesma forma, Carvalho (2024) apresenta os resultados
da implementagao de tecnologias moveis no ensino meédio, destacando o aumento da
participacdo dos alunos e a relevancia dos conteudos apresentados em formato
digital.

Embora os beneficios das tecnologias méveis na educagao sejam amplamente
reconhecidos, desafios como desigualdade no acesso, necessidade de capacitagao
docente e riscos relacionados ao uso excessivo de dispositivos digitais (Rosa e Souza,

2021) continuam a demandar atencdo. Assim, a modernizagdo pedagdgica,
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sustentada pelo uso consciente e responsavel da tecnologia, permanece como um

imperativo para o avango do ensino na era digital.

3.2 Oportunidades e Desafios da Integragdo de Tecnologias na Educacgéao

A integracao de tecnologias na educacédo apresenta um vasto leque de
oportunidades, mas também desafios significativos que exigem atencdo para
promover um ambiente de aprendizado inclusivo e eficaz. Entre as principais
vantagens da digitalizagdo no ensino, destaca-se o acesso ao conhecimento global,
que permite aos estudantes explorar conteudos diversos e interagir com culturas e
ideias de todo o mundo. Além disso, o uso de recursos tecnolégicos promove o
desenvolvimento de competéncias digitais, fundamentais para a insergao dos alunos
no mercado de trabalho contemporaneo. A democratizagdo da informacgao,
possibilitada pela internet, amplia as chances de acesso a materiais educativos,
independentemente da localizagdo geografica, contribuindo para a redugédo de
barreiras educacionais histéricas (LEVY, 2009; PRENSKY, 2001).

Por outro lado, a incorporagédo de tecnologias no ambiente escolar enfrenta
desafios que dificultam sua plena implementacéao. A falta de infraestrutura adequada,
como acesso a internet de qualidade e equipamentos suficientes, € uma barreira
frequente em muitas escolas, especialmente nas regides menos favorecidas. Outro
obstaculo significativo € a formagdo docente inadequada, que muitas vezes nao
prepara os professores para integrar efetivamente as tecnologias em suas praticas
pedagodgicas. Além disso, as desigualdades no acesso a tecnologia criam um cenario
de exclusdo digital, onde estudantes de familias menos favorecidas enfrentam
dificuldades para acompanhar o ritmo dos colegas mais privilegiados (BALIANA,
2024; FELIX, 2020).

As questdes éticas e de seguranga também emergem como preocupacgdes
relevantes na digitalizagdo da educagao. A protegcado de dados e a privacidade dos
alunos sao aspectos cruciais que precisam ser abordados por meio de regulamentos
claros e boas praticas institucionais. Além disso, € necessario combater a
dependéncia tecnoldgica, garantindo que o uso de dispositivos digitais seja
equilibrado e ndo comprometa a saude mental e fisica dos estudantes (ROSA; DE
SOUZA, 2021; CARVALHO, 2024).

Nesse contexto, torna-se essencial o desenvolvimento de politicas publicas

que promovam a inclusdo digital e investimentos sustentaveis para reduzir a
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desigualdade tecnoldgica. Esses esforgos devem incluir a ampliagdo do acesso a
infraestrutura tecnoldgica, programas de capacitagdo para professores e incentivos
para a criacdo de conteudos educacionais acessiveis. Somente por meio de uma
abordagem colaborativa entre governos, escolas e a sociedade sera possivel superar
os desafios da integragdo tecnoldégica e garantir que todos os alunos possam se
beneficiar das oportunidades proporcionadas pela era digital (MENEZES, 2024,
EDUCACAO, 2024).

3.3 Impactos das Tecnologias no Desenvolvimento dos Alunos

O uso de tecnologias no ambiente escolar tem gerado impactos significativos
no desenvolvimento dos alunos, especialmente no que se refere as habilidades
cognitivas e socioemocionais. Entre as principais contribuicdes esta o estimulo ao
pensamento critico, a resolugdo de problemas e a autonomia dos estudantes.
Ferramentas digitais oferecem acesso a informagdes diversificadas e permitem a
exploracao de diferentes perspectivas, incentivando os alunos a analisar dados e
desenvolver solugdes criativas para os desafios apresentados. Esse ambiente digital
fomenta uma postura mais proativa e independente no processo de aprendizado
(FELIX, 2020; LEVY, 2009).

Recursos multimidia e interativos, como videos, animagbes, jogos
educacionais e simulagdes, tém grande potencial para fortalecer a aprendizagem
significativa. Esses recursos tornam os conteudos mais dinamicos e estimulantes,
permitindo que os alunos compreendam conceitos complexos por meio de
experiéncias visuais e interativas. Além disso, tais ferramentas facilitam a
personalizagao do ensino, adaptando o conteudo ao ritmo e estilo de aprendizagem
de cada estudante, o que potencializa os resultados educacionais (BALIANA, 2024;
FANTIN, 2018).

No entanto, o uso excessivo de dispositivos tecnologicos apresenta riscos,
como distracées e sobrecarga de informagdes. A constante exposigdo a estimulos
digitais pode dificultar a concentracdo e reduzir o desempenho em tarefas que
demandam atenc¢ao continua. Além disso, 0 excesso de informagdes disponiveis pode
sobrecarregar os estudantes, tornando dificil a selegdo de conteudos relevantes e a
organizacgao do aprendizado (ROSA; DE SOUZA, 2021; FORTUNA, 2018).

Por fim, é fundamental avaliar o impacto das ferramentas digitais ndo apenas
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no desempenho académico, mas também nas habilidades socioemocionais dos
alunos. Estudos mostram que o uso adequado da tecnologia pode promover
competéncias como empatia, trabalho em equipe e regulagdo emocional. No entanto,
ha necessidade de estratégias que evitem o isolamento social e incentivem interagdes
presenciais, garantindo um equilibrio saudavel entre o ambiente digital e as relagdes
interpessoais (CARVALHO, 2024; MENEZES, 2024).
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4. METODOLOGIA

A pesquisa foi conduzida através de uma abordagem qualitativa, utilizando
como método principal a pesquisa bibliografica. O estudo foi realizado por meio da
analise de diferentes fontes de informacdo, como livros, artigos cientificos,
documentos oficiais e relatérios de pesquisas sobre o tema.

A coleta de dados foi realizada através de uma revisdo sistematica de
literatura, utilizando critérios especificos para a selecdo de fontes relevantes. O
objetivo foi construir um arcabougo tedrico sélido e abrangente sobre o uso de
tecnologias méveis e recursos digitais na educagao, fundamentando a analise do
impacto dessas ferramentas no ensino fundamental e médio.

A analise dos dados coletados foi realizada por meio da analise de conteudo,
buscando identificar os principais temas, conceitos e argumentos relacionados ao uso
de tecnologias moveis e recursos digitais na educagéo. O processo de analise teve
como foco a identificacdo de padrdes, tendéncias e diferentes perspectivas sobre o
tema, buscando compreender a complexidade da relagdo entre a tecnologia e a
educacgao.

A comunicagdo por mundos virtuais €, portanto, em certo sentido, mais
interativa que a comunicacgao telefénica, uma vez que implica, na mensagem,

tanto a imagem da pessoa como a da situagéo, que sdo quase sempre aquilo
que esta em jogo na comunicagéo (IBID,1999, p. 81).

A identificagdo dos estudos considerados nesta analise foi realizada por meio
de um processo sistematico de levantamento bibliografico. Inicialmente, foram
definidos critérios de inclusédo e exclusao para garantir a relevancia e a qualidade dos
estudos selecionados. Foram organizados e categorizados de acordo com seus
enfoques tedricos e metodologicos, possibilitando a identificacdo de padrdes,
tendéncias e diferentes perspectivas sobre o uso da tecnologia na educagao. Esse
processo garantiu uma abordagem abrangente e estruturada na analise dos dados

coletados.
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5. ANALISE DOS DADOS (RESULTADOS E DISCUSSOES)

Uma compreensao aprofundada dos beneficios e desafios das tecnologias

moveis na educacgao, identificacdo de praticas eficazes e recomendacgdes para a
implementacao de aplicativos educacionais.
Este trabalho busca fornecer insights valiosos para educadores, desenvolvedores de
aplicativos educacionais e formuladores de politicas, ajudando a promover uma
integracdo mais eficaz das tecnologias moéveis na educacdo e a melhorar os
resultados de aprendizagem dos alunos.

De acordo com Kenski (2003) € fundamental que os professores abordem em
seus planejamentos o uso de novas tecnologias, pois o que frequentemente
encontramos sao professores que restringem sua pratica docente ao uso de livros
didaticos, quadro negro e giz. Essa nova postura que deve ser adotada pelos
professores esta correlacionada com a sociedade em que estamos vivendo que é
baseado na comunicacdo, na informagdo e na tecnologia. Bates e Sangra (2011)
argumentam que a educagdo deve cada vez mais se adaptar as mudangas
tecnoldgicas e as necessidades dos alunos, o que demanda uma revisao dos métodos
tradicionais de ensino.

Autores como Hartnell-Young e Heym (2020) destacam que a utilizag&o eficaz
da tecnologia no processo educacional pode melhorar ndo apenas o engajamento
dos alunos, mas também a qualidade do aprendizado. Essa postura proativa é crucial,
uma vez que a tecnologia se tornou uma parte integral da vida cotidiana dos
estudantes. De acordo com um levantamento realizado pelo Instituto Nacional de
estudos e pesquisas educacionais Anisio Teixeira (INEP, 2023), mais de 70% das
escolas publicas e privadas do pais adotaram tecnologias digitais de ensino nos
ultimos 5 anos, mostrando um avango significativo em relagéo as praticas educativas
anteriores.

O estudo demonstrou que a utilizacdo dessas ferramentas podem oferecer
diversas vantagens, como:

v' Aumento da interatividade e engajamento dos alunos.

v Personalizagao do processo de aprendizagem.

v" Ampliagédo do acesso a informagao e recursos educacionais.

v' Desenvolvimento de habilidades do século XXI, como a criatividade, a

colaboracdo e o pensamento critico.
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A analise também revelou desafios relacionados a implementacdo de
tecnologias méveis e recursos digitais na educacao, tais como:

v A necessidade de capacitacdo dos professores para o uso eficaz das
ferramentas digitais.

v' Alimportancia de garantir o acesso equitativo a tecnologia para todos os alunos.

v A necessidade de desenvolver politicas educacionais que promovam a
integragao responsavel das tecnologias no ambiente escolar.

O estudo destacou os beneficios do uso de tecnologias méveis e recursos
digitais na educagdo, como maior interatividade e engajamento dos alunos,
personalizagcao do aprendizado, acesso ampliado a informagdes e recursos, além do
desenvolvimento de competéncias do século XXI, como criatividade, colaboragao e
pensamento critico. Contudo, foram apontados desafios, incluindo a necessidade de
capacitagdo docente, a garantia de acesso equitativo as tecnologias e a criagao de
politicas educacionais que promovam sua integracdo de forma responsavel nas

escolas.
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6. CONCLUSOES

De acordo com a pesquisa pode-se concluir que o uso de tecnologias moveis
e recursos digitais no ensino fundamental e médio possuem um grande potencial para
transformar o processo de aprendizagem, tornando-o mais dinamico, interativo e
eficaz. No entanto, € fundamental que a implementagdo dessas ferramentas sejam
realizadas de forma estratégica e planejada, levando em consideragao os desafios e
as necessidades especificas de cada contexto educacional.

A integracao de tecnologias méveis e recursos digitais na educagao exige uma
mudancga de paradigma, com foco no desenvolvimento de habilidades do século XXI
e na criagdo de um ambiente de aprendizagem inovador e engajador. E essencial que
os professores recebam formacdo adequada para o uso eficaz das ferramentas
digitais e que as escolas garantam o acesso equitativo a tecnologia para todos os
alunos. O estudo destaca a importancia de investir em politicas educacionais que
promovam a integracdo responsavel das tecnologias no ambiente escolar,
assegurando a qualidade da educagao e o desenvolvimento dos alunos. A utilizagao
de tecnologias méveis e recursos digitais, quando aplicada de forma consciente e
estratégica, podem contribuir para a constru¢cdo de um futuro promissor para a

educacao brasileira.
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