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RESUMO

A utilizacdo de recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem é uma
metodologia inovadora, uma vez que se baseia no desenvolvimento de novas
abordagens para o processo de aprendizagem, por meio de experiéncias reais ou
simuladas, visando criar condi¢cdes para abordar, em diferentes situacdes, questdes
sociais, e desafios impostos pelas atividades fundamentais da préatica. O estudo tem
como objetivos sugerir o uso da tecnologia como um recurso digital para a utilizacdo
de docentes em suas préticas pedagogicas enquanto facilitador do processo de ensino
e aprendizagem; elencar os principais desafios enfrentados pelos docentes ao integrar
recursos digitais em suas préaticas de ensino; averiguar se a utilizagdo dos recursos
digitais pode facilitar a aprendizagem dos estudantes. Este trabalho é uma revisédo da
literatura cientifica ndo sistematica. Apresentando a seguinte questdo de pesquisa
quais sdo os principais desafios enfrentados pelos docentes com relacdo ao uso dos
recursos digitais e se estes recursos podem contribuir com a dinamica de ensino e
aprendizagem. A busca foi realizada nos bancos de dados: Google académico e Scielo.
Concluiu-se que o estudo alcangou 0s objetivos tracados, os quais foram analisados e
expostos quais os beneficios e as dificuldades encontradas pelos docentes ao inserir
este recurso na pratica pedagodgica. Constatou-se a necessidade da formacao
continuada para que o docente sinta-se preparado para inserir 0S recursos
tecnologicos em sua pratica de ensino, pois a educacao no século XXI exige a inovagao
de ensino e aperfeicoamento sempre.

Palavras-Chave: Docentes, Ensino-Aprendizagem, Tecnologias Digitais.

ABSTRACT:

The use of digital resources in the teaching and learning process is an innovative
methodology, as it is based on the development of new approaches to the learning
process, through real or simulated experiences, aiming to create conditions to
approach, in different situations, social issues, and challenges imposed by the
fundamental activities of the practice. The study aims to suggest the use of technology
as a digital resource for teachers to use in their pedagogical practices as a facilitator of
the teaching and learning process; list the main challenges faced by teachers when
integrating digital resources into their teaching practices; to find out whether the use of
digital resources can facilitate student learning. This work is a non-systematic scientific
literature review. Presenting the following research question, what are the main
challenges faced by teachers in relation to the use of digital resources and whether
these resources can contribute to the dynamics of teaching and learning. The search
was carried out in the following databases: Google Scholar and Scielo. It was concluded
that the study achieved the objectives outlined, which were to analyze and exposed the
benefits and difficulties encountered by teachers when incorporating this resource into
pedagogical practice. The need for continued training was noted so that teachers feel
prepared to insert technological resources into their teaching practice, as education in
the 21st century requires innovation in teaching and constant improvement.

Keywords: Teachers, Teaching-Learning, Digital Technologies



INTRODUGCAO

A década em curso passa por momentos de mudancas substanciais nas
atividades educativas e formativas, principalmente no que se refere as praticas de
ensino. Consequentemente, desencadeou a necessidade de mudanca nas relacdes
sociais, comunicacionais e educativas e demandou uma reinvencédo nas acgbes de
ensino e aprendizagem nas instituicdes escolares. O uso das tecnologias digitais como
ferramentas para mediar o processo de ensino e aprendizagem, possibilitou a
ampliacdo de instrumentos facilitadores utilizados pelos docentes.

Frente as mudancas sociais que vivenciamos indagamos se 0 uso de
tecnologias digitais em sala de aula pode impactar o processo de ensino e
aprendizagem, o engajamento dos alunos e o desempenho escolar? Por isso, julga- se
essencial discutir se essas ferramentas realmente pedem promovem melhorias na
aprendizagem dos estudantes, no engajamento nas aulas e na fixacdo do conteudo.
Além disso, é preciso entender as variaveis que influenciam esses resultados, como a
formacao dos professores e 0 acesso dos alunos a tecnologia.

Destarte, as novas tecnologias da informacdo podem potencializar nossas
possibilidades cognitivas e viabilizar, assim, o acesso a uma nova cultura da
aprendizagem. De acordo com Moran (2018), o uso de tecnologias permite que alunos
e professores explorem novos métodos e recursos, como videos, aplicativos
educacionais, plataformas de aprendizagem on-line, entre outros. Esse processo
facilita a construcdo de um aprendizado mais significativo e colaborativo, no qual o
aluno assume um papel mais ativo.

A pesquisa materializada neste estudo buscou analisar se o0 uso das
ferramentas digitais com suas funcionalidades pode facilitar o processo de ensino e
aprendizagem. O estudo justifica-se pela necessidade de evidenciar as possibilidades
e os desafios enfrentados pelos docentes quanto ao uso destas tecnologias no
processo de ensino e aprendizagem. Apresentando a seguinte questao de pesquisa
quais sao os principais desafios enfrentados pelos docentes com relagdo ao uso dos
recursos digitais e se estes recursos podem contribuir com a dinamica de ensino e

aprendizagem. Na pesquisa, buscou-se elucidar as possibilidades e os desafios no uso



das tecnologias digitais para fins de estudo e aprendizagem escolar.

Levantara-se a discussao sobre as possibilidades do uso dessas tecnologias
digitais como alternativa para o processo de ensino e aprendizagem, destacando seu
uso pelos docentes como ferramenta de ensino e aprendizagem. Apresentamos como
objetivos sugerir o uso da tecnologia como um recurso digital para a utilizacdo de
docentes em suas praticas pedagdgicas enquanto facilitador do processo de ensino e
aprendizagem; elencar os principais desafios enfrentados pelos docentes ao integrar
recursos digitais em suas préaticas de ensino; averiguar se a utilizagdo dos recursos
digitais pode facilitar a aprendizagem dos estudantes.

Acredita-se que as discussdes aqui levantadas podem contribuir para a
superacao dos desafios enfrentados quanto ao uso dessas ferramentas, bem como as

dificuldades da precarizacao do ensino.

REVISAO DE LITERATURA

As tecnologias da informacédo e comunicacdo (TICs) estdo presentes nas
variadas areas do conhecimento na sociedade e nos ultimos anos seu uso tem sido
intensificado no ambiente escolar, como alternativa para auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem. Assim, a sociedade tem passado por processo de
transformacao digital que tem permeado o meio educacional. Estamos imersos em
um contexto social em que a conectividade faz parte de nossas vidas desde muito
cedo. No Brasil, as politicas do Ministério da Educacdo MEC para o uso de tecnologia
no ensino tiveram suas primeiras tentativas no ano de 1970, com o Nucleo de
Informética Aplicada a Educacdo (NIED) da Universidade Estadual de Campinas
(Unicamp), uma etapa importante de estudo sobre computacgéo aplicada ao ensino e
aprendizagem. Nesse sentido é perceptivel que o uso da tecnologia como ferramenta
educacional vem desde a década de 70 desenvolvendo um novo processo de
formacdo e disseminacdo do conhecimento. Porém, ainda € preciso lembrar que
existe o problema da falta de acesso a recursos tecnoldgicos, internet e acdes de
capacitacdo dos profissionais para atuarem com o uso dessas ferramentas
tecnoldgicas na educacéo. “ A formacgao continuada de professores nessa area é um
fator primordial e responde a necessidade de qualificar a educagéo e suas relagdes”

(SOARES, 2006, p. 109). Segundo a mesma autora, ndo se pode falar em cidadania



digital sem falar de questdes como formacdo escolar, formacdo de professor e
politicas publicas. Nesse caso, a formacdo de professores para atuar com a

tecnologia no ambiente escolar.

A utilizacdo de recursos tecnolégicos e digitais pode promover mudanca nao
apenas nas habilidades e nas atitudes dos discentes, da forma como eles as utilizam
para aprendizagem, essa adaptacao e reestruturacado de metodologia por meio do uso
das tecnologias digitais pode ser usada para auxiliar na aprendizagem do educando.
Segundo Leite (2012), a insercédo das TICs na educacao pode ser uma importante
ferramenta para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem e pode gerar
resultados positivos ou negativos, dependendo de como elas sejam utilizadas.

Diante desse processo de aprendizagem através do uso das tecnologias
digitais, cabe mencionar o processo de virtualizagdo discutido por Lévy (2005),
assegurando que € “um processo de mutacdo humana que sempre existiu e se
concretizou com as novas tecnologias”. O estudioso elucida ainda que as tecnologias
podem ser facilitadoras de novas formas de acesso a informacéo, de novos estilos de
raciocinio e de constru¢do do conhecimento.

Existem diversas ferramentas que podem ser utilizadas de acordo com o
objetivo apresentaremos a titulo de exemplo duas ferramentas que podem auxiliar na
pratica docente o Google Classroom (GC), também conhecida no Brasil como Google
Sala de Aula, ela consiste em uma ferramenta desenvolvida pela divisdo Google For
Education, de forma gratuita na rede (web) em qualguer navegador como, por
exemplo, Google Chrome, Firefox, Internet Explorer ou Safari, e também
disponibilizada em forma de aplicativo para dispositivos méveis Android e 10S,
apenas possuindo o pré-requisito de ter uma conta do Google, dessa forma, o usuario
poderd se utilizar de todas as plataformas Google, bem como o Google Sala de Aula.
O Google Classroom facilita a leitura de textos, visualiza¢do de videos, participacéo
ativa em foruns e bate-papos, trazendo consigo a possibilidade de troca de
experiéncias e argumentos sobre um assunto, com o conforto de o aluno fazer seu
horario de acesso e estudo.

Essa plataforma educacional foi criada pelo Google em meados de 2014, que
junta algumas ideias simples para facilitar a comunicac¢ao entre educador e educando.

A interface Google Classroom, pode ser utilizada como ensino a distancia, bem como



associada dentro de sala de aula, tornando o processo de aprendizagem mais
din&mico, inovador e eficiente.

O professor também sera ponto principal quanto a utilizagdo do Google
Classroom, j& que este devera orientar os alunos quanto a sua utilizagdo, bem como
a atividade proposta com esta interface. Na plataforma, podem ser disponibilizados
pelo professor, materiais como textos, slides e videos para que todos possam se
preparar, estudar e até mesmo discutir e tirar dividas na propria plataforma, desta
forma, o aluno nédo sé estara respaldado em contetddo, como também na interacao
proporcionada pela ferramenta.

Diante disso, apresentamos uma experiéncia positiva da insercdo do uso da
tecnologia na prética docente, a exemplo do relato de experiéncia de Sousa et al.
(2023) com o uso do Padlet em sala de aula que é uma ferramenta a qual permite ao
usuario organizar varias informac6es em um unico lugar de forma colaborativa e que
pode assumir layouts diversos. E necessario apenas criar uma conta e o idioma é em
portugués, a parte visual da ferramenta € bastante atrativa e ela é de facil manuseio.

Cada ferramenta apresenta suas caracteristicas especificas e pode ser utilizada
de acordo com o objetivo que o docente pretende alcancar e de acordo com o perfil de
suas turmas. Por exemplo, o Padlet foi usado como uma ferramenta educacional na
Escola de Ensino Médio Edson Corréa, no municipio de Caucaia — Ceara, no ano de
2022. Para trabalhar o género discursivo em sala de aula, foi usado com uma turma
do 1° ano do ensino médio. Apés a aula expositiva-dialogada com a turma, os docentes
propuseram aos alunos uma atividade interativa através da referida ferramenta, ja que
visualmente ela € muito atrativa e de facil manuseio. Para isto, foi pedido aos alunos
gue acessassem o link do Padlet nos seus celulares, lessem as noticias que ali
estavam e fizessem um comentario sobre uma delas. Os aspectos positivos dessa
proposta de atividade € que os alunos participaram e puderam expressar sua opiniao
acerca do tema, visualizaram o feedback do professor, além de verem os comentarios
dos demais colegas. Assim inferimos que a tecnologia e suas ferramentas podem
agregar muito a pratica pedagogica.

Podemos afirmar que o uso da tecnologia € uma realidade em nosso cotidiano
e essas mudancas da realidade séo ratificadas também nas bases legais a partir dos

postulados e recomendacdes da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), a



qual instiga preparacdo com recursos tecnologicos aos alunos da educacéao basica, o
gue instigou uma nova roupagem aos cursos de formacdao inicial e continuada dos
docentes.

. O Conselho Nacional de Educacédo (CNE) também se posicionou acerca da
necessidade de os professores receberem formacédo para tal. Destacando em seu
artigo 5°, inciso VI, das Diretrizes Curriculares Nacionais para a formacéao inicial em
nivel superior e para a formacdo continuada, o qual considera que os egressos de
cursos de licenciaturas devem ser capazes do “uso competente das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacéo (TIC) para o aprimoramento da pratica pedagdgica e a
ampliagao da formacéo cultural dos(as) professores(as) e estudantes” (BRASIL, 2015).
Assim endossamos que as tecnologias digitais fazem parte da cultura atual,
adentrando também na educacdo e, portanto, na docéncia, embora nem sempre
vivenciadas em sua plenitude. Em meio a esse contexto as praticas pedagdgicas
também devem ser repensadas, juntamente com as transformac¢des demandadas pelo
uso das tecnologias na educacéo, reverberando também nas metodologias de ensino.
Dessa maneira, os profissionais da educacao precisam ampliar seus conhecimentos,
no que diz respeito as técnicas de ensino do modo virtual, face a crescente demanda
de formacédo continuada para uso das tecnologias digitais, constituindo um desafio a

ser enfrentado e superado por esses profissionais.

No entanto, a realidade do uso das tecnologias digitais tem sido um desafio
para os docentes, que sdo instigados a refletir quais sdo as implicacbes, as
proposicdes, os limites e as possibilidades do uso dessas ferramentas no ambito
escolar. Destarte, o ensino com 0 uso da tecnologia é relevante para o contexto social
dos individuos, uma vez que todos estdo envolvidos parcialmente ou totalmente no
mundo do trabalho e precisam em algum momento usar a tecnologia.

Nesse sentido, Miranda e Fantin (2018) explicam que as tecnologias possuem
caracteristicas importantes para o ensino e aprendizagem contemporaneo.

Desse modo, Vygotsky (1988) afirma que o desenvolvimento cognitivo ndo ocorre
independentemente do contexto social, histérico e cultural, e que essa interacao &
fundamental para a transmissdo do conhecimento social, historico e culturalmente

construido.

Dito isso, afirma-se que a interacdo social corrobora o processo de



aprendizagem, em consonancia com Moreira (2019), que nos instrui que o professor
tem papel fundamental como mediador na aquisicao de significados contextualmente
aceitos. No ensino, o professor ja internalizou materiais educativos do curriculo,
enguanto o estudante devolve ao professor o significado que assimilou. Cabe a este,
assim, verificar sua apropriacdo dos significados compartilhados pelo professor na
sua area de conhecimento em questdo, deixando evidente a importancia desse
intercambio entre os envolvidos no processo de ensino e aprendizagem ou ensino e
aprendizagem. Contudo, mesmo a tecnologia fazendo parte da realidade de muitos,

ainda perduram dificuldades dos estudantes e professores.

MATERIAL E METODOS

A metodologia do estudo foi a pesquisa qualitativa baseada em fontes como
bibliografia impressa e digital que discute o assunto no intuito de contribuir para uma
reflexdo sobre o uso das tecnologias digitais na pratica docente, as quais requerem
mudancas de posturas de docentes e estudantes, frente ao tema que atualmente é
muito discutido.

Nesse intuito, para atender aos objetivos do estudo, a pesquisa utilizou da
abordagem qualitativa quanto ao tratamento dos dados. Para Minayo (2001), este tipo
de pesquisa trabalha com universo de significados, motivos, aspiracdes, crencas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espac¢o mais profundo das relagdes, dos
processos e dos fenbmenos estudados. Corroborando com essa ideia Gerard e
Silveira (2009), afirmam que esse tipo de abordagem ndo se preocupa com
representatividade numérica, mas, sim, com o aprofundamento da compreenséao de
um grupo social, de uma organizacao.

De acordo com Sampieri (2013), esse método utiliza a coleta de dados sem
medicdo numérica para aprimorar perguntas e se torna descritiva documental por
serem realizadas andlises em textos ja publicados e o fato de possuir diversas
interpretacoes.

Para seguir o rigor metodologico foram percorridas as seguintes etapas na
realizacédo deste estudo a identificagdo do problema de pesquisa, o estabelecimento
de critérios de incluséo e exclusdo de estudos na busca pela literatura cientifica, foram

utilizadas as seguintes palavras chaves: tecnologia, pratica docente, ensino e
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aprendizagem para buscar os estudos sobre tema em discusséo.

A pesquisa foi realizada nos bancos de dados como livros, Google Académico
e Scielo, pois o enfoque deste trabalho visou ampliar a familiaridade com o tema
pesquisado, analisando as informagdes sobre a pratica docente e uso das tecnologias.
Foram selecionados 10 artigos publicados entre os anos de 2018 a 2023 para a
analise, dos quais apenas 5 foram selecionados por responder a questao da pesquisa
e aos objetivos pretendidos.

Os estudos analisados abordaram sobre o0 uso de tecnologias digitais na pratica
docente, possibilidades do uso das tecnologias digitais para auxiliar na aprendizagem
dos estudantes, dificuldade quanto a integracdo e o uso da tecnologia na pratica
docente, interacdo a partir do uso das tecnologias digitais, necessidade de
aprendizagem. Assim sendo, a analise dos dados aconteceram mediante a anélise
bibliografica comparativa dos estudos cientificos, confrontando os resultados de
pesquisas ja publicadas com embasamento encontrado na literatura e os dados
coletados por meio da pesquisa documental (MARCONI; LAKATOS, 2021). Apés a
andlise dos artigos, foram realizadas as interpretacdes e discussées dos achados em
cada estudo selecionado, as discussfes a seguir foram ancoradas na literatura

encontrada sobre o assunto, testificando a discussdo em questao.

RESULTADOS e DISCUSSOES

Por meio da analise dos artigos selecionados sobre o uso das tecnologias
digitais e sua utilizacdo na prética docente, apresentamos a seguir o quadro com 0s
principais achados nos estudos analisados e posteriormente seguimos com as

discussodes sobre os resultados encontrados.

Principais resultados
Autor Ano de Tipo Principais resultados encontrados

publicacdo | de material




Goncalves

e
Kanaane

2021

Artigo
cientifico

E necessario a efetiva formacédo para a
autonomia dos docentes para o uso das
tecnologias (TDIC).

A tecnologia digital aproxima professores
e alunos.

Da Silva,
Eliane et
al.

2021

Artigo
cientifico

A utilizacdo dos novos recursos leva o
estudante para uma boa aprendizagem.

E um desafio aos professores a utilizagéo
das novas tecnologias na pratica
pedagdgica.

Falta de formagdo continuada para
utilizacdo das novas tecnologias que nao
acontece no cotidiano dos professores.

A falta de investimento em tecnologias,
para o desenvolvimento de uma boa
aprendizagem.

Hees,
Assis e
Viana

2019

Artigo
cientifico

O uso das tecnologias no processo de
aprendizagem favorece um ensino mais
dindmico e motivador e 0 acesso a mais
conhecimentos.

O letramento digital é fundamental no
mercado de trabalho contemporéaneo.

O uso da tecnologia requer uma discusséao
sobre a formacéo inicial e continua do
docente, visando a formacédo tecnoldgica
do docente.

Sousa
Moura,
Rodrigues,
e
Menezes

2019

Artigo
cientifico

sua formacao,

Falta de formacgédo para a utilizacdo dos
recursos tecnoldgicos.

Os docentes sentem fragilidade na
buscando

melhores aperfeicoamentos docentes.
Os professores reconhecem a importancia
das TICs no processo de ensino
aprendizagem.

Cerutti, e
Baldo

2020

Artigo
cientifico

Necessidades de formagéao continuada
para usar a tecnologia
O aluno tem a ambiéncia a tecnologia na

vida social.
Aulas sdo mais interativas e participativas
com uso das tecnologias digitais.

Fonte: Prépria autora baseada nos estudos
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Nos estudos analisados percebemos que sdo recorrentes as queixas dos
docentes sobre a falta de formacédo continuada, fragilidade e a falta de investimento
para o uso das tecnologias na sala de aula, esses achados vao de encontro com o
que diz Libanio que € preciso refletir sobre os desafios dessa nova linguagem
tecnoldgica no ensino, pois ele afirma: “[...] a reflexdo no ensino refere—se obviamente,
a um comportamento reflexivo, a um exercicio de reflexdo em relagao as agoes [...].”
Libaneo (2005, p. 54). Pois pensar na formagéo continuada de professores implica a
busca de respostas aos desafios decorrentes das novas relagdes entre a educagéo e
sociedade. Destarte, os cursos de formacdo continuada de professores devem se
adaptar e articular-se com o paradigma da tecnologia.

Os achados também apontam, segundo Cerutti e Baldo (2020) que o uso da
tecnologia na pratica docente proporciona efeitos positivos como um ensino mais
dindmico e motivador e 0 acesso a mais conhecimentos, aproximando professores e
alunos e tornando as aulas mais interativas.

Por isso, entende-se que ja ndo é mais possivel pensar a formacdo docente
sem a utilizacdo de tecnologias digitais, a favor do ensino e da aprendizagem
(FRIZON et al., 2015). As bases legais também apontam para a necessidade do uso
pedagogico das TICs assim as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo
Béasica (Brasil, 2013) incentivam a presenca de infraestrutura tecnoldgica na escola
como apoio pedagdgico as atividades escolares, de maneira que 0s “recursos
tecnoldgicos de informacdo e comunicacdo estimulem a criacdo de novos métodos
didatico-pedagodgicos” (p. 25-26).

Visto que as tecnologias digitais fazem parte da cultura atual, adentrando
também ao ambito da Educacdo e, portanto, da docéncia, embora nem sempre
vivenciadas em sua plenitude. Assim a formacdao inicial € muito importante, ela por si
s6 ndo garante o atendimento da atual demanda educacional que se apresenta em
constante mudanca (FRIZON et al., 2015). E necessario também que a formacéo
continuada garanta a atualizacdo dos docentes, quanto as novas tecnologias que séao
inseridas em sala de aula a cada dia.

Os resultados encontrados também apontaram que o uso da tecnologia pode
tornar as aulas mais interativas Cerutti e Baldo (2020). Corroborando com a afirmacéo

a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) ratifica a importancia da utilizacdo da

12



13

tecnologia na educacdo, ao indicar que seu uso adequado pode possibilitar ao
estudante compreender e utilizar as tecnologias digitais de informac&o e comunicacao
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2018, p. 09).

Com esta discussao, pretendeu-se disseminar o conhecimento acerca da
possibilidade do uso das tecnologias digitais, bem como suas funcionalidades e
limitacbes destacando que € preciso superar barreiras da falta de acesso a
equipamento e formacao inicial e continua dos docentes, como também o uso dessas

ferramentas como meio de otimizar o processo de ensino e aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

Podemos concluir que quando as tecnologias digitais séo utilizadas no
ambiente escolar de forma pensada e planejada podem vir a agregar ao processo
educativo, pois elas permitem que ocorra a socializacdo de conhecimentos e a
construcdo de novos saberes. Pois, 0 uso dessas ferramentas pode promover a
interac&o, a construgdo do conhecimento e a socializacdo aproximando a realidade
escolar do estudante.

Considerando que as tecnologias digitais estdo avancando rapidamente no
meio social, a sociedade acompanha esse progresso em um ritmo alarmante. Posto
isto, 0 ambiente escolar e de aprendizagem nédo pode ficar a margem desse avanco,
iSSO exige que novas estratégias de ensino sejam implementadas para atender aos
constantes desafios que surgem a medida que as tecnologias sdo desenvolvidas e
inseridas no meio social e educacional.

Com efeito, 0 uso da tecnologia em sala de aula requer também uma pedagogia
gue construa e estabeleca um acompanhamento para que as questdes relacionadas
ao uso da tecnologia digital fagcam parte e estejam presentes neste novo cenario. Para
tanto, a formacao dos docentes para o uso das tecnologias precisa ser efetivada e
constante.

Um fator relevante observado é que o saber usar a tecnologia digital € uma

realidade e é fundamental para a atuacdo no mundo do trabalho contemporaneo. A
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partir do avanco desse uso, podemos listar também o desenvolvimento de iniciativa,
autonomia, da criatividade do aluno, o qual impulsiona a comunicacdo e o acesso a
mais conhecimentos que auxiliarA o processo de investigacdo e aquisicdo de
habilidades e competéncias diversas, transformando assim, as a¢des educativas que
irdo ultrapassar os muros da escola.

Isso exige uma mudanca que deve comecar na formacéo inicial e continuada
para o exercicio da docéncia, para assim oferecer uma aprendizagem significativa,
dindmica e motivadora aos aprendentes, ampliando as possibilidades de aprendizado

e se tornando também aprendiz em sua constante formacéo.
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