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RESUMO

O uso da tecnologia esta cada vez mais presente na sociedade e a educacédo tem sido
profundamente impactada pela insercdo das midias digitais. O presente artigo tem
como objetivo analisar o papel das midias digitais na educacéo, identificando as
oportunidades e os desafios para a sua implementacdo. A metodologia empregada
na elaboracao deste artigo se deu através de pesquisa bibliogréfica, realizada nas
bibliotecas virtuais do Google Académico e Scielo. A partir da andlise de estudos
recentes, identificam-se os principais beneficios das tecnologias digitais, como a
ampliacao do acesso ao conhecimento, e o desenvolvimento de competéncias digitais
em professores e alunos. A0 mesmo tempo, a revisdo aponta para desafios
significativos, incluindo as desigualdades de acesso, a resisténcia as mudancas no
ambiente escolar e as dificuldades de formacéo docente para o uso eficaz desses
recursos. Além disso, o estudo discute as perspectivas futuras da educacgéo digital,
considerando tendéncias e inovagdes que podem transformar ainda mais o campo

educacional.

Palavras-Chave: Educacao. Midias digitais. Incluséo.



ABSTRACT

Keywords: EducaThe use of technology is increasingly present in society and
education has been deeply impacted by the insertion of digital media. This article aims
to analyze the role of digital media in education, identifying opportunities and
challenges for its implementation. The methodology used in the preparation of this
article was through bibliographical research, carried out in the virtual libraries of Google
Scholar and Scielo. Based on the analysis of recent studies, the main benefits of digital
technologies are identified, such as expanding access to knowledge and developing
digital skills in teachers and students. At the same time, the review points to significant
challenges, including inequalities in access, resistance to changes in the school
environment and difficulties in teacher training for the effective use of these resources.
Furthermore, the study discusses the future perspectives of digital education,

considering trends and innovations that can further transform the educational field.

Keywords: Education. Digital media. Inclusion.
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INTRODUGCAO

Na sociedade atual, o uso das tecnologias tornou-se amplamente difundido,
gerando um impacto profundo na educacédo. No cenario educacional, observa-se que,
embora o desenvolvimento tecnoldgico avance rapidamente, muitas escolas ainda
mantém préaticas pedagogicas tradicionais, baseadas na simples transmissdo de
conhecimento. De acordo com Freire (1996, p. 96), "ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua construcao".
A medida que o mundo adentra a era tecnoldgica, as midias digitais avancam nas
praticas pedagogicas, promovendo significativas transformacdes, oportunidades e
desafios. Corroborando com Souza e Morales (2015), a escola padronizada, que
aplica o mesmo método para todos, ndo acompanha as demandas da sociedade do
conhecimento, que valoriza competéncias cognitivas, pessoais e sociais adquiridas

de forma mais ativa e personalizada.

Com o avanco continuo da tecnologia e a digitalizacdo da sociedade, as midias
digitais tém se tornado ferramentas essenciais no processo de aprendizagem,
facilitando um ensino mais inclusivo e engajador. Nunes (2013) complementa essa
visdo ao afirmar que as tecnologias abrem novos horizontes, oferecendo aos
educadores diversas ferramentas que podem melhorar o processo de ensino-
aprendizagem, tornando-o mais interativo, concreto e cooperativo. Nesse contexto, a

Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta, na quinta competéncia geral, que:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicagéo
de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria

na vida pessoal e coletiva.” (BNCC, 2018, p.9).

Essa abordagem sublinha a necessidade de ensinar tecnologias digitais de
maneira que os alunos desenvolvam habilidades criticas, reflexivas e significativas,
preparando-os para a vida pessoal e coletiva. No entanto, apesar dos beneficios e
inovacdes proporcionados pelas midias digitais, a sua adoc¢ao na educacao enfrenta
desafios significativos, como a desigualdade de acesso tanto para estudantes quanto

para professores. Essas desigualdades tendem a agravar a exclusdo digital e
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:comprometer a eficacia das tecnologias educacionais, criando um ambiente de
aprendizado desigual. Os professores sdo constantemente desafiados pelas novas
tecnologias, tornando o ensino e a aprendizagem processos complexos, que exigem
uma busca constante por atualizacdo e formacdo. E evidente que a implementagéo
das midias digitais na educacéo tende a melhorar significativamente a qualidade do
ensino, tornando-o mais acessivel e personalizado, desde que os desafios de
desigualdade de acesso e formacdo de professores sejam adequadamente
enfrentados.

1.2 Justificativa

Nos dias atuais, as tecnologias estdo presentes em todas as esferas da
sociedade, facilitando o cotidiano das pessoas. O mesmo ocorre na area educacional:
as midias digitais tém alterado cada vez mais as praticas pedagogicas. No entanto, a
implantacéo dessas tecnologias nos ambientes escolares enfrenta obstaculos, como
a desigualdade de acesso e a necessidade de formagéao para os professores.

De acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE, 2022),
64 milhdes de domicilios no Brasil ainda ndo utilizavam a internet, evidenciando uma
grande lacuna digital que afeta a equidade no acesso a educacao. Segundo Gonzaga
e Amouzou (2024), a desigualdade socioeconémica é um dos principais obstaculos
para o sistema educacional brasileiro. A diferenca de recursos entre escolas em areas
mais ricas e mais pobres leva a uma distribuicdo desigual de oportunidades de
aprendizagem, refletida em altos indices de evasao escolar, especialmente entre
alunos de familias de baixa renda. Além disso, problemas como a infraestrutura
inadequada das escolas, a falta de materiais didaticos apropriados e a escassez de
profissionais qualificados perpetuam essa desigualdade. Gonzaga e Amouzou
evidenciam que a discrepancia entre 0s recursos disponiveis nas escolas de

diferentes regides contribui para a desigualdade de oportunidades educacionais.

Belloni (2001) argumenta que a inclusdo das Tecnologias da Informacéao e
Comunicagédo (TIC) em todos os niveis escolares é essencial, pois essas tecnologias
ja fazem parte da vida cotidiana de criancas e adolescentes. Elas atuam como agentes
de socializagdo, muitas vezes em concorréncia com a escola e a familia, embora de

maneira desigual. O estudo busca compreender como as midias digitais estao
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reformulando a educacao, identificando tanto as oportunidades quanto os desafios
associados a sua adocédo. Portanto, a pergunta que este estudo busca responder é:
como as midias digitais podem reduzir as desigualdades de acesso e ampliar
oportunidades de ensino, promovendo ao mesmo tempo inovac¢des na formacao de

profissionais na educacao?
1.3 Objetivo Geral

Analisar o papel das midias digitais na educacdo, identificando as

oportunidades e os desafios para a sua implementacao.
1.3.1 Objetivos Especificos:

Identificar os principais desafios relacionados a implementacdo das tecnologias
educacionais, com destaque as desigualdades por estudantes e professores;

Explorar as tendéncias emergentes e inovacfes potenciais que podem transformar o
campo educacional no futuro, destacando suas implicacbes para a formacao de

profissionais competentes e autbnomos

Avaliar as oportunidades e desafios proporcionados pelas midias digitais para a

ampliacdo do acesso a recursos educacionais e a personalizagdo do ensino.
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2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 Tecnologias educacionais

A tecnologia pode ser compreendida como o conjunto de criagcdes humanas
desenvolvidas ao longo do tempo, englobando tanto ferramentas fisicas quanto
simbdlicas, como a linguagem, a escrita e 0os humeros. Essas criacbes tém o poder
de superar limitacdes naturais e diferenciar os seres humanos de outras espécies.
Assim, a tecnologia ndo se restringe apenas aos equipamentos, mas envolve também
0s conhecimentos e processos aplicados no planejamento, construcdo e uso de
solucbes que atendem as necessidades humanas. Em sua esséncia, a tecnologia é
fruto da pesquisa, inovacdo e constante evolugdo. Como destaca Kenski (2012), ela
abrange a totalidade das criacbes humanas, tanto as instrumentais quanto as

simbolicas.

A tecnologia tem promovido uma interacdo rapida e acessivel entre o0s
individuos, transformado a forma como nos comunicamos e acessamos as
informacdes. No cenério educacional, a tecnologia esta cada vez mais presente no
cotidiano dos alunos, incentivando a criatividade e potencializando o processo de

ensino e aprendizagem.

De acordo com Castells (1999) as tecnologias da informacé&o tém remodelado
a estrutura da sociedade em ritmo acelerado, incluindo a educacgéo. O autor defende
que o uso da tecnologia exige uma adequacdo que permite aos estudantes
desenvolverem sua autonomia, protagonismo, construindo uma aprendizagem

significativa.

No processo educacional, a tecnologia desempenha um papel colaborativo,
apoiando o desenvolvimento do conhecimento de forma dinamica e interativa. Ao
invés de substituir o professor, a tecnologia amplia suas possibilidades de atuacéo,
permitindo-lhe ndo apenas transmitir, mas também mediar e enriquecer 0 processo
de aprendizagem. Como afirma Moran (1998), as tecnologias devem ser utilizadas
como ferramentas que complementam e potencializam a pratica docente,

proporcionando novas formas de engajamento e aprendizagem.



13

Kenski (2012), reforca a capacidade do professor de se reinventar, criar e
improvisar. Para a autora os professores, devem se adaptar as diferentes
possibilidades, abertos a um grande leque de possibilidades que surgem no campo
educacional, proporcionando um ensino com qualidade, alinhado as novas situacdes

de aprendizagens na sociedade atual.

Sousa, Moita e Carvalho (2011) destacam que as tecnologias digitais
desempenham um papel crucial na educacdao, ao possibilitar novos métodos de ensino
e interacdo, proporcionando um ambiente mais dindmico e acessivel aos alunos. Para
0S autores, 0 uso da tecnologia proporciona uma aprendizagem colaborativa, havendo

uma maior interacao entre os estudantes tornando a aprendizagem mais dinamica.

2.2 Midias digitais

As midias digitais podem ser definidas como qualquer forma de comunicacao
mediada por dispositivos eletrénicos, abrangendo diferentes formatos, como texto,
imagem, som e video, que sdo compartilhados e consumidos por meio de plataformas
digitais. A principal caracteristica das midias digitais € a convergéncia, que permite a
integracao de diferentes tipos de contelldo em uma Unica plataforma (LEMOS, 2013).
Essa convergéncia € potencializada pela conectividade proporcionada pela internet,

gue permite 0 acesso e a troca de informacfes de maneira global e em tempo real.

Segundo Jenkins (2009), o conceito de convergéncia nas midias digitais
envolve ndo apenas a fusdo de diferentes formas de conteddo, mas também a
participacdo ativa dos usuarios, que deixam de ser meros receptores de informacdes
e passam a ser produtores de conteudo. Esse fendmeno é particularmente relevante
no contexto educacional, onde as midias digitais possibilitam novas formas de
interacdo entre professores e alunos, além de oferecerem recursos multimidia que

podem enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Além da convergéncia e da interatividade, outra caracteristica central das
midias digitais é a personaliza¢do, ou seja, a capacidade de adaptar conteudos e
experiéncias as preferéncias individuais dos usuarios (CASTELLS, 2003). No contexto
educacional, essa caracteristica € crucial para atender as diferentes necessidades dos

alunos, permitindo a criacdo de percursos de aprendizagem personalizados que
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favorecem o desenvolvimento de competéncias e habilidades de forma mais eficaz.

As midias digitais também séo definidas pela rapidez com que as informacgdes
podem ser distribuidas e atualizadas. Diferente das midias tradicionais, que seguem
um fluxo de distribuicdo mais lento e linear, as midias digitais operam em tempo real,
0 gque permite uma resposta imediata a eventos e a possibilidade de atualizacéo
constante de conteudos (LEVY, 1999). Na educacdo, isso significa que os professores
podem acessar e incorporar materiais atualizados a qualquer momento, tornando as

aulas mais dindmicas e conectadas com o mundo atual.

O conceito de midias digitais também envolve a nogédo de interatividade.
Diferente das midias tradicionais, que seguem um modelo de comunicagao
unidirecional, as midias digitais promovem uma comunicacao bidirecional, permitindo
gue 0s usuarios interajam com o conteldo e com outros usuarios. Essa interatividade
é fundamental para a construcdo de uma aprendizagem mais colaborativa e
participativa (PRIMO, 2007). Na sala de aula, isso pode se traduzir em atividades que
estimulam a cooperacao entre alunos, utilizando ferramentas digitais que facilitam

essa interacao.

Por fim, € importante destacar o impacto das midias digitais na sociedade como
um todo. Segundo Castells (2010), vivemos em uma sociedade em rede, na qual a
comunicacao digital desempenha um papel central na organizacdo das atividades
humanas, incluindo a educacao. O acesso a essas tecnologias ndo € apenas uma
questao técnica, mas também um fator determinante para a inclusdo social e para o

desenvolvimento de uma cidadania ativa em um mundo cada vez mais conectado.

2.3 Ferramentas colaborativas e interativas

As midias digitais trouxeram uma vasta gama de ferramentas colaborativas e
interativas, que estdo transformando as praticas pedagodgicas. Segundo Valente
(2015), ferramentas como Google Docs, plataformas de discussdo em grupo e redes
sociais educativas permitem que alunos e professores colaborem de maneira sincrona
e assincrona, rompendo com a rigidez das aulas presenciais tradicionais. Essa
colaboracdo favorece o desenvolvimento de habilidades de trabalho em equipe,

comunicacdo e resolucdo de problemas, essenciais para a formacao de cidadaos
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criticos e preparados para o0 mundo contemporaneo.

Essas ferramentas permitem a criagdo de espacos virtuais de aprendizagem,
onde os estudantes podem trocar ideias, compartilhar conhecimentos e trabalhar
juntos em projetos, mesmo estando geograficamente distantes. O uso dessas
plataformas cria uma rede de aprendizado colaborativo que potencializa o
conhecimento coletivo e estimula o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, como a empatia e a cooperacdo (BACICH; MORAN, 2018). Além
disso, essas ferramentas podem ser utilizadas para a criacdo de projetos

interdisciplinares, que integram diferentes areas do conhecimento.

No contexto da educacdo, as ferramentas interativas, como quizzes,
simuladores e jogos educativos, desempenham um papel fundamental no
engajamento dos alunos. De acordo com Moran (2015), essas tecnologias permitem
que os estudantes interajam com o conteudo de forma pratica e envolvente, o que
favorece uma aprendizagem mais ativa e participativa. As plataformas gamificadas,
por exemplo, tém sido amplamente utilizadas para aumentar o engajamento dos

alunos e promover a motivacao intrinseca no processo de ensino.

A interatividade também se estende ao uso de plataformas de feedback
imediato. Ferramentas como Kahoot, Mentimeter e Socrative oferecem aos
professores a possibilidade de aplicar questionarios e atividades interativas em tempo
real, obtendo respostas dos alunos de maneira instantanea. Isso permite uma
avaliacdo formativa continua, na qual o professor pode identificar as dificuldades dos
alunos e ajustar suas estratégias pedagogicas de acordo com as necessidades
especificas de cada turma (ANDERSON, 2008).

Além disso, as ferramentas colaborativas digitais tém facilitado a
implementagdo de metodologias ativas, como o aprendizado baseado em projetos e
a sala de aula invertida. Nesses modelos, os alunos utilizam as tecnologias digitais
para realizar pesquisas, compartilhar conhecimentos e desenvolver projetos em
conjunto. Ferramentas como plataformas de criacdo de blogs, videos e apresentacdes
digitais permitem que os alunos expressem sua criatividade e compartilhem suas
producdes com a comunidade escolar, criando um ambiente de aprendizagem mais
dindmico e colaborativo (BERGMANN; SAMS, 2016).
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Além disso, a integracdo de ferramentas colaborativas no ambiente escolar
pode levar a uma maior inclusdo de estudantes que tém dificuldades de se engajar
em metodologias tradicionais. Através da personaliza¢céo e adaptacao das atividades,
alunos com diferentes estilos de aprendizagem e necessidades podem encontrar
formas de participar e contribuir para os projetos coletivos. Isso ndo sé promove a
equidade no ambiente educacional, mas também ajuda a construir um clima escolar
mais acolhedor e colaborativo (VALENTE, 2015).

Em suma, as midias digitais e suas ferramentas colaborativas e interativas sao
essenciais para a modernizacao do ensino. Elas ndo apenas facilitam a comunicacgéo
e a colaboracdo entre alunos e professores, mas também incentivam o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI. O uso dessas
tecnologias na educacdo permite a criagdo de um ambiente de aprendizagem
dindmico e inclusivo, no qual todos os alunos podem participar ativamente e se

engajar de forma significativa no processo de ensino-aprendizagem.
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3. METODOLOGIA

A metodologia adotada para esta pesquisa € de carater bibliografico, essencial
para a compreensdo do estado atual do conhecimento sobre o uso das midias digitais
na educacdo. Segundo Gil (2017), a pesquisa bibliografica é um passo inicial
fundamental, pois permite ao pesquisador contextualizar sua investigagdo no campo
ja desenvolvido e identificar lacunas que orientem novas pesquisas. Este método
permite uma compreensao mais aprofundada do estado atual do conhecimento e dos

principais debates académicos em torno do assunto em questéao.

A selecao das fontes foi realizada com base em critérios rigorosos de relevancia
e confiabilidade académica, utilizando bases de dados como Google Académico e
Scielo. As fontes foram delimitadas entre os anos de 2000 e 2024, periodo que
contempla as transformacdes significativas nas midias digitais e sua aplicacdo no
contexto educacional. Essa delimitacdo temporal é justificada pela necessidade de
avaliar tanto as bases tedricas consolidadas quanto as inova¢gfes mais recentes no
campo da educacdao digital, conforme os estudos de Moran (2020) e Valente (2015),
gue discutem os desafios e as oportunidades que as tecnologias digitais apresentam

no cenario educacional.

Apos a coleta das referéncias, a andlise critica das obras foi fundamental para
identificar as principais abordagens e metodologias. A categorizacdo das fontes em
temas especificos, como desafios, oportunidades e tendéncias, ajudou a organizar o
referencial teérico de forma clara e estruturada. A metodologia adotada segue os
principios propostos por Bell (2016), que enfatiza a importancia de uma selegcéo
criteriosa das fontes e da integragdo dos argumentos discutidos pelos autores. A
analise revelou desafios como as desigualdades socioeconémicas, a excluséo digital
e a falta de formacéo docente, conforme discutido por Moran (2020) e Valente (2015),
além das oportunidades de ampliar 0 acesso aos recursos educacionais, personalizar
0 ensino e incentivar a inovagdo, como destacado por Costa (2023) e Mafra et al.
(2024).

No que se refere as tendéncias emergentes, a pesquisa considera o impacto
das tecnologias inovadoras, como a inteligéncia artificial, e as préaticas de lideranca

educacional adaptativa, conforme abordado por Kloeckner et al. (2023) e Amouzou e
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Gonzaga (2024). Essas tecnologias estdo moldando as praticas pedagodgicas e
impactando diretamente as formas de ensino e aprendizagem, exigindo novas

abordagens pedagdgicas.

ApoOs essa analise, a organizacado das fontes em categorias tematicas e a
sistematizacédo das informacgfes foram essenciais para a elaboracao de um referencial
tedrico coerente e estruturado. Conforme Severino (2016), a categorizacdo é uma
etapa crucial para classificar as fontes de acordo com suas teméticas, metodologias
ou areas de enfoque, facilitando tanto a consulta posterior quanto a integracdo das
ideias discutidas. Essa organizacdo permitiu a identificacdo de consensos,
divergéncias e lacunas na literatura. Destaca-se, por exemplo, a importancia das
midias digitais como ferramentas para promover a inclusdo educacional e a inovagao
pedagogica, bem como a necessidade de praticas pedagdgicas personalizadas
aliadas a estratégias de inclusdo digital em contextos de desigualdade

socioecondmica e tecnoldgica.

Por fim, a metodologia bibliografica ndo apenas ofereceu um embasamento
tedrico robusto, mas também apontou caminhos para novas investigacoes,
especialmente no que diz respeito a adaptacdo das praticas educacionais as novas
realidades digitais. A reflexdo critica sobre as obras revisadas contribui para a
formulacéo de estratégias que promovam um uso equilibrado e eficaz das tecnologias
na educacdo, conforme os apontamentos de Moran (2020) e Valente (2015) sobre o
papel da tecnologia como ferramenta mediadora e transformadora no ambiente

educacional.
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4. ANALISE DOS DADOS
4.1 Desafios da adocéo de tecnologias na educacéo

A adocao das tecnologias no ambito educacional perpassa por desafios
frequentes, que giram em torno das desigualdades e da falta de investimentos em
recursos adequados, ocasionando cada vez mais o distanciamento de uma educacgao

equitativa.

Y 7z

A desigualdade no acesso a tecnologia é um dos principais desafios
enfrentados na implementacdo das midias digitais na educacao. De acordo com um
relatorio da UNESCO (2020), a pandemia de COVID-19 acentuou a disparidade no
acesso a dispositivos tecnolégicos e a internet, evidenciando que milhdes de alunos
ao redor do mundo ficaram sem acesso a uma educacgado de qualidade. A falta de
recursos tecnoldgicos impede que esses estudantes aproveitem as oportunidades
oferecidas pelas midias digitais, comprometendo sua formacédo e desenvolvimento

académico.

Essa desigualdade se manifesta de diferentes formas, sendo a primeira delas
a disparidade socioecondmica. Alunos de familias de baixa renda muitas vezes nao
possuem acesso a computadores, tablets ou smartphones, além de uma conexéao de
internet adequada para participar de aulas online ou realizar pesquisas (MORAN,
2020). Essa situacao cria uma divisao no aprendizado, onde apenas uma parte dos
alunos tem acesso as ferramentas e recursos que poderiam facilitar seu processo

educativo.

Além disso, a desigualdade no acesso a tecnologia ndo se limita apenas aos
recursos fisicos. Muitas vezes, o0s alunos que tém acesso a dispositivos ainda
enfrentam barreiras relacionadas a formacéo digital. A falta de habilidades para utilizar
as tecnologias de maneira eficaz pode levar a excluséo digital, limitando a capacidade
desses alunos de participar ativamente das atividades propostas (VALENTE, 2015).
Essa situacdo ressalta a necessidade de politicas educacionais que promovam a

inclusédo digital, capacitando tanto alunos quanto professores no uso das tecnologias.

Costa (2023) reforca esses pontos ao examinar como a desigualdade no

acesso ao ensino remoto afetou negativamente a experiéncia educacional dos alunos
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do Ensino Fundamental Il, destacando a necessidade de melhores estratégias para
superar essas barreiras. A mesma autora ainda corrobora afirmando que as
disparidades no acesso a educacgao nao apenas acentuaram as diferencas existentes,
mas também ressaltaram a urgente necessidade de solugdes inovadoras e igualitarias
para assegurar que todos os alunos possam desfrutar de oportunidades equitativas

de aprendizado.

Amouzou e Gonzaga (2024) complementam essa analise ao afirmar que a falta
de investimento em formacao continuada e em tecnologias educacionais modernas
também limita a capacidade do sistema educacional de preparar os alunos para os
desafios do mercado de trabalho globalizado. Assim, fica claro que a superacao das
desigualdades educacionais requer tanto o aprimoramento do acesso quanto O

fortalecimento de recursos tecnologicos e da formacao docente.

Corroborando com os desafios das tecnologias na educagéo, Gusmao et al.
(2024) discutem como a pandemia exacerbou essas desigualdades, evidenciando a
dificuldade que muitos estudantes enfrentaram devido ao acesso limitado as
tecnologias digitais e a necessidade urgente de capacitacdo para professores. O
mesmo autor cita Trezzi (2021) ao apontar que a falta de acesso a recursos
tecnologicos adequados, aliada a desigualdade socioecondmica, exacerbou as
disparidades na qualidade da educacdo recebida por estudantes de diferentes

contextos.

As pesquisas mostram que ha muitos caminhos e politicas publicas a serem
tracados. Mesmo com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
estabelecidos pelos 193 Estados membros da ONU até o ano de 2030, cujo objetivo
4 visa garantir que todos tenham acesso a educacao de qualidade que conduza a
resultados de aprendizagem relevantes e eficazes, vislumbra-se que ainda ha muitos
caminhos e politicas publicas a serem tracados para alcancar o objetivo estabelecido.
Essa disparidade, como apontam Mafra et al. (2024), tem o potencial de ampliar o

fosso educacional entre estudantes de diferentes contextos socioecondmicos.

Costa (2023), por sua vez, afirma que para que todos sejam beneficiados, faz-
se necessario construir politicas publicas que garantam o acesso equitativo as

tecnologias digitais, excluindo, assim, a periferizacdo e combatendo a discriminacéo
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gue aprofunda as desigualdades sociais, econémicas e educacionais, além de impedir

o pleno exercicio dos direitos fundamentais e humanos dos alunos.
4.2 Oportunidades das midias digitais na educacéao

Quanto as oportunidades vislumbradas pelas midias digitais, estas tém se
tornado elemento essencial no processo de transformacao educacional, oferecendo
numerosas oportunidades para enriguecer 0 acesso a recursos educacionais e
personalizar o ensino. Nesse contexto, Costa (2023) analisa como as tecnologias
digitais ampliaram o0 acesso ao ensino remoto, permitindo que 0S recursos
educacionais fossem mais amplamente disponibilizados e adaptando o ensino as

necessidades individuais dos alunos.

Nessa mesma perspectiva, Mafra et al. (2024) destacam as oportunidades que
as tecnologias digitais proporcionam para o processo de alfabetizacdo, incluindo
novas ferramentas e métodos que podem melhorar a eficacia do ensino. Ou seja,
gquando ha a integracdo da tecnologia ao fazer pedagdgico, amplia-se a
aprendizagem, favorecendo e estimulando o desenvolvimento das habilidades e o
envolvimento dos educandos. Amouzou e Gonzaga (2024) citam que a crescente
disponibilidade de tecnologia digital oferece oportunidades para apoiar o0 ensino e a
aprendizagem, faciltando o acesso a recursos educacionais, promovendo a

colaboracéo entre alunos e estimulando a criatividade e a inovacéao.

Essas ideias reforcam que as midias digitais ndo apenas ampliam o alcance da
educacgdo, mas também abrem caminhos para praticas pedagogicas mais eficazes e
individualizadas, contribuindo significativamente para a evolugcdo do ensino em

diferentes niveis.

4.3 Tendéncias emergentes no ensino e o impacto das tecnologias

As tendéncias emergentes no campo educacional, especialmente a
incorporacdo das midias digitais, a inteligéncia artificial e novas abordagens de

lideranca educacional, estdo moldando de maneira significativa o futuro do ensino.

Kloeckner et al. (2023) oferecem uma analise sobre o impacto da IA na
educacao superior, evidenciando como essa tecnologia pode transformar o processo
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de ensino-aprendizagem ao fornecer recursos adaptativos que personalizam a
experiéncia educativa. Essa personalizacdo permite que os estudantes tenham
acesso aos contetudos e métodos pedagogicos que se ajustam as suas necessidades

e ritmos de aprendizagem, potencializando o desenvolvimento individual.

Complementando essa perspectiva, Amouzou e Gonzaga (2024) discutem
como préticas inovadoras de lideranca e a aplicacdo de um paradigma evolucionério
nas organizagcoes educacionais podem facilitar a integracdo de novas tecnologias,
como a propria IA, dentro do contexto educacional. Eles argumentam que uma
lideranca educacional visionaria e adaptativa € crucial para promover uma educacao

que responda de forma eficaz as mudancas contemporaneas.

4.4 Politicas publicas para aincluséo digital na educacéo

As politicas publicas desempenham um papel fundamental na superacéo das
desigualdades no acesso a tecnologia e na promocdo de uma educacdo mais
equitativa e de qualidade. Para que as tecnologias possam ser efetivamente
integradas no processo educacional, é essencial que o governo invista em acdes que
garantam o acesso de todos os estudantes as ferramentas necessarias, além de
proporcionar formacgéao continuada para os educadores. A adocéo de politicas publicas
adequadas pode contribuir para minimizar a exclusao digital e criar condicbes mais

justas para o aprendizado.

De acordo com Costa (2023), as politicas publicas devem ser orientadas para
a construcdo de infraestrutura adequada, com acesso universal a dispositivos
tecnolégicos e a internet, e a capacitacdo dos professores para a utilizacédo
pedagogica das ferramentas digitais. Além disso, essas politicas devem ser
acompanhadas por a¢cdes que promovam a conscientiza¢do sobre a importancia das
tecnologias no desenvolvimento educacional, buscando envolver diferentes setores

da sociedade para garantir que as acdes sejam eficazes.

A implementacgé&o de politicas educacionais que integrem as midias digitais de
forma inclusiva é essencial para reduzir as desigualdades socioecondmicas e
promover a igualdade de oportunidades no contexto educacional. Essas politicas

devem garantir n4o apenas o0 acesso, mas também o uso significativo das tecnologias,
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respeitando as realidades locais e as necessidades especificas das comunidades

educacionais.

As ag0Oes direcionadas a combater a exclusao digital e promover a inclusao
digital devem ser uma prioridade nas agendas dos governos, visto que a educacao
digitalizada se configura como um direito fundamental, conforme defendido por Mafra
et al. (2024), que afirmam que as politicas publicas devem ser desenvolvidas de forma
estratégica para garantir que todos o0s estudantes tenham acesso a recursos

educacionais de qualidade, independentes de seu contexto socioeconémico.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo evidenciou que a tecnologia desempenha, cada vez mais,
um papel de grande importancia na educacéo, oferecendo um leque de oportunidades
inovadoras que tendem a contribuir para o processo de ensino aprendizagem e o
desenvolvimento de competéncias dos educandos do século XXI. As midias digitais
tornaram-se necesséarias na promocao de uma interatividade entre estudantes e
professores em busca de novos conhecimentos e inovacdes pedagogicas que
transforme os fazer pedagdgico significativo, e proporcionando o protagonismo da

nova geragao.

No entanto, h4 os obstaculos dos desafios de desigualdades de acesso,
ocasionando barreiras que precisam ser quebradas, e assim minimizar a exclusédo
digital no ambiente educacional. A falta de infraestrutura adequada e a formacao
continua de qualidade para os educadores tem limitado o aproveitamento dessas
tecnologias, tornando o ensino meramente tradicional, ou mera reprodugéo do saber,

comprometendo o desenvolvimento de uma educacéo equitativa.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), expressa que seja garantido
gue todos os alunos desenvolvam habilidades criticas e reflexivas, preparadas para a
sociedade digital, no entanto, é fundamental que as tecnologias estejam alinhadas as
competéncias exigidas pela legislacdo. Para isso, as politicas publicas e iniciativas
escolares precisam abordar esses desafios de maneira eficaz. Isso inclui a ampliacao
do acesso as tecnologias em regides desfavorecidas, o fortalecimento da formacéo
de professores e a promogéo de préticas pedagdgicas inclusivas e inovadoras, a fim

de que as midias digitais alcancem seu potencial méximo na educagao.

Por fim, as perspectivas futuras para o uso das midias digitais nha educacéo
apontam para um cenario de constantes transformagfes e inovagfes. A evolucao
tecnolégica ndo apenas modificara a forma como o conhecimento é transmitido e
adquirido, mas também exigira que educadores e alunos se adaptem continuamente
a essas mudancas. Portanto, o dialogo entre teoria e pratica deve ser fortalecido, e a
pesquisa académica deve continuar a explorar novas abordagens que possibilitem o
uso efetivo das midias digitais na construcdo de uma educacdo mais equitativa,

colaborativa e inovadora.
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