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RESUMO:

No contexto educacional atual, o uso das tecnologias digitais torna-se indispensavel
para o processo de ensino e aprendizagem, considerando que estas ja fazem parte
do cotidiano dos alunos. O objetivo deste trabalho € compreender a importancia da
insercdo dos dispositivos moveis na sala de aula, demonstrando sua eficacia no
processo educativo, bem como com o intuito de proporcionar uma aprendizagem
significativa (Ausubel, 2003), dentro e fora do espaco escolar. A pesquisa mista se
desenvolveu numa escola publica de ensino médio, sob uma abordagem qualitativa
de reviséo de literatura, a coleta de dados ocorreu de forma quantitativa e qualitativa,
e, foram realizados questionarios com alunos, entrevistas com o0s professores e
observacdo de praticas pedagogicas. A priori, 0s resultados evidenciam as
potencialidades do uso de celular como recurso pedagdégico em sala de aula, as
percepcoes e as praticas docentes; e a necessidade de melhorar a formacao docente,
mas também da utilizacdo de abordagens mais eficazes as necessidades dos alunos.
Conclui-se que a relevancia da tematica no contexto educacional contemporéaneo
pode tornar o processo de ensino mais dinamico, prazeroso, significativo e desafiador.
PALAVRAS-CHAVE: recurso pedagdgico, tecnologias digitais, Ausubel, ensino e
aprendizagem.



ABSTRACT:

In the current educational context, the use of digital technologies becomes essential
for the teaching and learning process, considering that they are already part of
students' daily lives. The objective of this work is to understand the importance of
including mobile devices in the classroom, demonstrating their effectiveness in the
educational process, as well as with the aim of providing meaningful learning (Ausubel,
1976), inside and outside the school space. The mixed research was developed under
a qualitative literature review approach, data collection occurred in a quantitative and
gualitative way, and questionnaires were carried out with students, interviews with
teachers and observation of pedagogical practices. With the goal of contributing to a
more in-depth investigation regarding the use of cell phones as a pedagogical and
useful tool for learning, but also how cell phones can no longer be a problem in the
classroom. A priori, the results showed that the cell phone, when used appropriately
and integrated into pedagogical practices, supports the development of communication
and digital collaboration skills, in addition, it increases engagement, favoring a
significant improvement in learning. It is concluded that the relevance of the theme in
the contemporary educational context can make the teaching process more dynamic,
pleasurable and meaningful.

KEYWORDS: pedagogical resource, digital technologies, Ausubel, teaching and
learning.
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1. CONSIDERACOES INICIAIS

No contexto educacional atual, o uso das tecnologias digitais, torna-se
indispensavel para o processo de ensino e aprendizagem, considerando que estas ja
fazem do cotidiano dos alunos. As metodologias de ensino empregadas atualmente
exigem que a formacdo docente esteja adepta ao uso dos dispositivos moveis, 0s
guais antes eram vistos como prejudiciais. Mas, essa percepc¢ao sobre seus maleficios
foi ressignificada principalmente durante e apos a pandemia do COVID-19, quando as
tecnologias tiveram grande importancia para o processo educativo (Santos; Junior;
Monteiro; 2020).

O uso de dispositivos moéveis (se caracterizam pela sua portabilidade “layout
pequeno e leve”), e mobilidade “sem fio”, como os celulares, além de contribuirem
para tornar as aulas mais dinamicas, possibilitam a comunicacao virtual, troca de
informacdes, resolucdo de duvidas, solicitacdo de atividade entre professor-aluno e
aluno-aluno de diferentes niveis e modalidades de ensino. O uso das redes sociais
também ganha destaque em ambito educacional, por meio delas é possivel a
realizacdo de lives, reunibes sincronas e trocas de materiais como videos,
documentos nos diferentes formatos, imagens, audios, dentre outros (Gomes, 2016).

Essa nova forma de ensinar e aprender, rompe com o paradigma da educagéao
tradicional, que situa o professor em uma relacéo horizontal com os seus alunos de
forma que, ocorra maior comunicacao, atratividade e desenvolvimento de habilidades
e competéncias pelos alunos. Nesse sentido, sobre as mudancas na trajetoria da
educacdo, Amorim (2020) menciona que: os reflexos dessas mudancas dentro da
educacédo e da forma mais especifica sobre as acfes de ensino, confrontam o modelo
tradicional de escola sobre o ensinar e aprender, baseado na comunicac¢éo unilateral
entre professor e seus estudantes (Amorim, 2020, p.22).

Diante dessa realidade apresentada, o presente estudo se propde a iniciar
algumas reflexdes: como os dispositivos moveis, principalmente o “celular’, como vem
sendo utilizado pelo professor em sala de aula para auxiliar a aprendizagem dos
alunos? Para tanto, o celular foi escolhido por ter se tornado na sociedade
contemporanea, um recurso digital bastante usado pelos alunos, dentro e fora do

espaco escolar, por permitir acesso as diversas midias, ser acessivel a uma grande



parcela da populacdo, mas também por possibilitar diferentes abordagens
pedagdgicas para a melhoria da qualidade do ensino e da aprendizagem.

A incorporacao de dispositivos moveis, como celulares, na educacdo tem se
revelado uma estratégia favoravel para potencializar a aprendizagem significativa. O
uso desses dispositivos como recursos pedagogicos, possibilita mudancgas na pratica

educativa, tornando-a mais interativa, personalizada e relevante.

As tecnologias das comunicagBes moveis, [...] fazem parte da identidade
cultural dos estudantes e possibilitam aos alunos desenvolver suas proprias
experiéncias cientificas de maneira autdbnoma, levando o conhecimento
construido em sala de aula ao exterior do meio escolar permitindo a
disseminacdo de seu aprendizado, bem como a divulgacdo de suas
experiéncias nas redes sociais. (Rocha et al., 2015, p. 41).

Assim ao adotar essas tecnologias de forma estratégica como ferramenta
pedagdgica na sala de aula, é possivel ndo apenas enriquecer 0 processo de ensino
e aprendizagem, mas também preparar os alunos para os desafios de um mundo cada
vez mais digital. Ferramentas tecnolégicas, como o celular, podem ser compreendidas
como extensdes das ferramentas culturais discutidas a luz de Ausubel (1980; 2003),
gue na década de 1960, preconizou a sua Teoria de Aprendizagem, na qual ressalta
a aprendizagem de significados (conceitos) como aquela mais relevante para seres
humanos. Ele enfatiza que a maior parte da aprendizagem acontece de forma
receptiva e, desse modo, a humanidade tem-se valido para transmitir as informacdes
ao longo das geracdes. Uma de suas contribuicdes € marcar claramente a distingao
entre aprendizagem significativa e a aprendizagem mecéanica. Nessa perspectiva,
entendemos que o uso dessas novas tecnologias como eixo de mediacao proporciona
novos olhares para o ensino, na medida que facilita 0 acesso as informagdes e a
colaboracéo, seja presencial ou a distancia. Mas também, a relevancia dos simbolos
e signos. A visdo vygotskiana no contexto contemporaneo oferece insights valiosos

para enriquecer a pratica e a intera¢do social. Enquanto na sua teoria,

Ausubel (1978) apresenta uma aprendizagem que tenha como ambiente uma
comunicacao eficaz, respeite e conduza o aluno a imaginar-se como parte
integrante desse novo conhecimento através de elos, de termos familiares a
ele. Através da palavra, o educador pode diminuir a distancia entre a teoria e
a pratica na escola, capacitando-se de uma linguagem que ao mesmo tempo
desafie e leve o aluno a refletir e sonhar, conhecendo a sua realidade e os
seus anseios. (Psin; Psin, 2020, p. 209)



Dessa forma sua teoria contribuird de modo significativo na formacdo da
sociedade do conhecimento, mas também servira como um meio para explorar e usar
os dispositivos tecnolégicos de forma significativa para a inovacdo e melhoria das
praticas de ensino e da aprendizagem. Apesar dos muitos beneficios, as discussfes
com os gestores e professores tornam claro que, ainda assim, cada vez mais presente
nas salas de aula e no cotidiano escolar, a pratica pedagogica das novas tecnologias,
através dos celulares, de tablets, lousas digitais e computadores, ainda apresenta

desafios para todos os sujeitos comprometidos nesse processo.

A preparacéo docente para o uso das tecnologias baseia-se no entendimento
de que preparar para o uso” € preparar para trabalhar com a maquina, sem
nenhum outro tipo de apoio para que utilizem esse novo meio para
revolucionar. (...) Resultado. Insatisfacdo de ambas as partes (professores e
alunos) e um sentimento de impossibilidade de uso dessas tecnologias para
(essas) atividades de ensino (Kenski, 2003, p. 78).

Kenski (2003) destaca um problema recorrente na integracéo de tecnologias na
educacdo: a preparacao docente muitas vezes se limita a ensinar como usar as
ferramentas tecnolOgicas, sem fornecer o suporte necessario para que essas
ferramentas possam efetivamente transformar o processo de ensino. Para que as
tecnologias realmente revolucionem o ensino, a formacao docente precisa ir além do
treinamento técnico. Deve incluir uma abordagem pedagdgica que ajude os
professores a entender como essas ferramentas podem ser utilizadas para melhorar
as praticas pedagdgicas com as tecnologias. Isso envolve a formacgédo inicial, a
formacao continuada, suporte e desenvolvimento de estratégias que integrem a

tecnologia de maneira significativa e eficaz.

A integracdo de dispositivos moveis na educacdo tem o potencial de
transformar a forma como aprendemos e ensinamos, oferecendo beneficios
significativos tanto para alunos quanto para professores, mas também muitos
desafios. Os alunos de hoje cresceram em um ambiente digital e estdo acostumados
a usar tecnologias moveis em seu dia a dia. Integrar esses dispositivos no processo
educacional pode tornar o aprendizado mais desafiador, relevante e aliado as suas
experiéncias e expectativas. Para os professores, esses dispositivos moveis oferecem
novas ferramentas para criar, gerenciar e avaliar atividades educacionais de forma
mais eficiente. Isso pode melhorar a qualidade do ensino e permitir uma abordagem

mais dinamica e inovadora, bem como uma aprendizagem significativa.



Neste contexto, o principal desafio na aprendizagem significativa é a interacao
entre professor e aluno. O professor € o mediador da aprendizagem, ndo é apenas
responsavel pelos contetudos didaticos, mais que, estabelece sentidos com a
realidade desse aluno, fazendo com que ocorra um significado verdadeiro, do que é
ensinado dentro do ambiente escolar e a sua vida fora da escola. O ensino para ser
eficaz necessita de uma conexao entre professor e aluno. A posicéo ativa do professor
€ importante, pois ele deve favorecer a colaboracédo e engajamento do aluno através
de estratégias que permitam um ensino mais produtivo e significativo, considerando
seus conhecimentos prévios. Nessa perspectiva, para Ausubel (1976; 1980; 2003),
guando alguém atribui significados a um conhecimento a partir da interacdo com seus
conhecimentos prévios, estabelece a aprendizagem significativa, independentemente

desses significados serem aceitos no contexto do sujeito.

A presente investigacdo apresenta conceitos relacionados aos dispositivos
moveis em sala de aula com estudo exploratorio no contexto da escola pesquisada. A
principio foi fundamentada na pesquisa bibliografica para que se tenha uma ideia clara
e aprofundada das concepc¢cBes essenciais a essa investigacdo, identificando
tendéncias e avaliando a eficacia de teorias existentes, ou explorando novas
abordagens. Por pesquisa bibliografica entende-se um apanhado geral sobre os
principais trabalhos realizados, capazes de fornecer dados atuais e relevantes
relacionados ao tema. A pesquisa se dara em uma escola de Ensino Médio, com uma
amostra de professores e alunos. por meio da abordagem mista, de revisdo de
literatura e observacao em sala de aula para documentar o uso de dispositivos moveis
e suas implicacbes pedagdgicas, a coleta de dados ocorrerd de forma quantitativa e
gualitativa através da analise tematica das respostas dos alunos para avaliar o
impacto do engajamento no desempenho, submetidas no formulario (google forms)
com 20 perguntas e entrevista realizada com os professores para obter insights sobre
suas percepcdes e experiéncias, bem como da analise estatistica de dados dos
questionérios. Objetivando contribuir com uma investigacdo mais aprofundada em
relacdo ao uso deste dispositivo como ferramenta pedagdgica util para a
aprendizagem. Para o mapeamento sistematico foram usadas as palavras-chaves:

recurso pedagdgico, tecnologias digitais, Ausubel, ensino e aprendizagem.



Assim, na secao 2. Integrando Tecnologias e Educacao, investigamos sobre
as tecnologias digitais no cenario educacional, considerando as possibilidades de
criacdo de ambientes de aprendizagem mais dindmicos e interativos, tornando as
praticas de ensino mais eficazes, dividimos entdo a se¢cdo em duas subsecdes 2.1 O
celular como aprendizagem significativa e 2.2 Como o celular pode deixar de ser um
problema?, a primeira delas, versa sobre as possibilidades do celular como
aprendizagem significativa a luz de Ausubel, e finalmente a Ultima subsecéo apresenta
reflexdes de como o celular pode deixar de ser um problema, apontando possiveis
praticas e caminhos didaticos. Nessa perspectiva, pretende-se discutir a importancia
da insercdo dos dispositivos méveis na sala de aula, analisando sua eficacia no
processo educativo quando utilizados de forma adequada e responsavel, contribuindo

com uma aprendizagem significativa.
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2. INTEGRANDO TECNOLOGIAS E EDUCACAO: EXPLORANDO O USO DOSs
DISPOSITIVOS MOVEIS PARA ENRIQUECER A EXPERIENCIA DE
APRENDIZAGEM NA SALA DE AULA

De acordo com Castells (1999), vivemos em uma sociedade digital denominada
sociedade do conhecimento, a qual ao longo dos anos, vém promovendo mudancas
tanto nas relagdes sociais, quanto nas relacdes dos sujeitos com o mundo do trabalho,
além disso, esse cenario contemporaneo provoca mudancas também na educacédo. O
contexto é definido pelo rompimento de abordagens tradicionais, aquelas nas quais
fomos instruidos para realizar aclBes rotineiras e profissionais, pela
sobreposicdo/complementariedade do espaco virtual ou ciberespacgo?!. Decerto, esse
novo cenario exige uma reavaliacdo significativa dos métodos educacionais
convencionais. Cotidianamente, varias discussfes sdo levantadas no espaco escolar
em relagc&o ao ensino tradicional que tem o professor como centro do ensino, em favor
de paradigmas de aprendizagem mais modernos e atrativos. E notorio o descompasso
entre o vigente modelo de ensino e de aprendizagem e o tipo de estudante de hoje,
tem sido questionado ha um certo tempo, pois, a mera transmissdo do conhecimento
pelo professor, que coloca o aluno como depésito, ndo esta de acordo com o perfil de
estudante do século XXI.

Doravante dessas indagacdes acerca da eficiéncia do ensino tradicional, coloca
as tecnologias, tal como, tém transformado o cenério da educacéo, diversificando e
enriquecendo as metodologias de ensino e de aprendizagem. Todavia, a criacéo de
uma abordagem mais hibrida e enriquecida, ndo significa a substituicdo do ensino
tradicional, mas a integracdo de tecnologias ao ensino de forma alinhada com os
objetivos educacionais, criando um ambiente de aprendizagem mais flexivel, interativo

e inclusivo.

1 Ciberespaco é um espaco de comunicacdo aberto pela interconexdo de computadores do mundo
inteiro, tendo como marca distintiva codificacao digital. Essa é a definicao de do filosofo Pierre Lévy.
Para o autor, o ciberespacgo abrange tanto o aspecto material da comunicacao digital (como satélites,
cabos de fibra otica e dispositivos moéveis) quanto o contelldo e as pessoas que interagem nesse
ambiente. O exemplo mais conhecido de ciberespaco € a internet, que tem como marcos a criagao da
ARPANET pelo departamento de Defesa dos EUA em 1969, a invenc¢é&o do sistema WWW (World Wide
Web) pelo cientista da computagdo Tim Berners-Lee na década de 1990 e a popularizagdo do acesso
com os smartphones e a internet mével nos anos de 2010. Lévy tem uma visdo otimista sobre o
ciberespaco, ao afirmar que ele tem o potencial de democratizar 0 acesso a informacéo, tornando-se o
principal canal de comunicacédo e de suporte de meméria a humanidade.
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Santaella (2011) afirma que grande parte das invencbes € constituida por
tecnologias que potencializam a capacidade humana para a producéo de linguagem.
Isso porque “é através da linguagem que o ser humano se constitui como sujeito e
adquire significancia cultural” (Santaella, 2011, p. 91). A autora propde que muitas
invencdes tecnoldgicas tém como objetivo principal ampliar e enriquecer a capacidade
humana de comunicar e criar linguagem. Exemplos dessas tecnologias incluem a
escrita, a impressdo, a comunicacao digital e as redes sociais. Essas invencfes néao
s0 facilitou a comunicacdo, mas também transformou a maneira como a linguagem é
usada e propagada. Logo, a linguagem nao € meramente um meio de comunicacao,
mas um elemento imprescindivel na formacéo do individuo e na construcdo da cultura.
A escrita e a midia digital, ttm um grande impacto no tocante a nossa compreensao
e como interagimos culturalmente. Elas ampliam nossas habilidades de produzir e
compartilhar linguagem.

Uma questdo crucial no debate em relacdo ao papel da tecnologia na
educacéo, é que, apesar de o0s alunos na atualidade viverem muito concentrados em
ambientes digitais e possuam capacidades tecnoldgicas inovadoras além da escola,
isso ndo quer dizer que prontamente dominem totalmente as competéncias
fundamentais para uma aprendizagem eficiente dentro do espaco escolar. Em muitas
escolas, a utilizacdo de celulares ainda estd em fase de adaptacdo, em outras usam
para fazer pesquisas, assistir e produzir videos, ainda que existem muitas iniciativas
de sucesso, a utilizagdo dos celulares em sala de aula ainda enfrenta muitos desafios,

como os descritos no quadro abaixo:

Quadro 1 — Andlise de artigos e periddicos relevantes sobre o uso das
tecnologias méveis como recurso pedagoégico para a aprendizagem significativa.

TITULO DO TRABALHO AUTORES/REVIS | ANO TEMAS
TA ABORDADOS
Tecnologias digitais, | MODELSKI, 2019 O artigo trata da
formacao docente e praticas | Daiane; GIRAFFA, formacédo docente e
pedagdgicas Lacia M. M.; apresenta quatro
CASARTELLI, competéncias chave
Alam de Oliveira - para uma pratica
Educ. Pesqui., significativa com a
utilizacao das
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Sao Paulo, v. 45,
e180201, 2019.

tecnologias digitais:
fluéncia digital,
pratica pedagogica,

planejamento e
mediacao
pedagogica. Mas
também, discute as
lacunas na
formacédo docente e
mostram a
necessidade de criar
espacos de
formacéo que
permitam aos
professores
possibilidades  de
experimentar e
discutir as
metodologias com
as TDs para
melhorar suas
praticas.

A tecnologia e sala de aula: | Augusto Sérgio | 2020 O artigo analisa o
0 uso do celular como | Novais Vieira. uso dos celulares
ferramenta no processo de | Estudos IAT, como recursos
ensino e aprendizagem na | Salvador, v.5, n.3, tecnolégicos em
escola Municipal Thomaz | p. 36-50, out., sala de aula e sua
Camilo, Camacari-BA 2020. relacio com O
http://estudosiat.se ensino e a
c.ba.gov.br aprendizagem.
Ressaltando que o
uso adequado do
celular pode
enriguecer a pratica
pedagogica e
engajar os alunos
nas suas atividades
cotidianas.
O uso das midias digitais na | TESSARI, Rosilene | 2020 @] artigo traz

educacado: da perspectiva a
pratica

Maria, Cleonice
FERNADES,
Terezinha,
CAMPOS, Maria
das Gracas.
Research, Society

reflexdbes sobre a
pratica pedagogica,
buscando

compreendé-la na
formacédo inicial e
continuada. Os
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and Development,
V. 9, n. 11,
€809119524, 2020

resultados revelam
gue ainda prevalece
0 ensino tradicional
mesmo diante da

evolugao
tecnoldgica e
salienta a

necessidade
urgente da inovagéo
das praticas
docentes e de
formacéao
continuada para
atualizacao das
metodologias com o
uso das TDs e que
assegurem a
aprendizagem
interativa e de
sentido.

Educacao e
Contemporaneidade: 0
celular como recurso

pedagdgico

CAMPOS,
Fernanda  Araujo
Coutinho, SOUZA,
José Batista de,
MATOS, Manoel
Rodrigues de
Abreu. Rios
Eletronica, Revista
Cientifica do
UniRios. V. 15, n. 29,
2021.

2021

O artigo investiga as
potencialidades do
celular como
recurso didatico-
pedagdgico,

evidenciando a
necessidade de a
escola favorecer a

integracao dos
celulares na sala de
aula para

enriquecimento da
pratica pedagogica
e aumentar 0

interesse e
engajamento  dos
alunos. E conclui

gque os professores
nao devem temer o
uso dos celulares e
que €& fundamental

que as escolas
invistam na
formacdo docente
preparando-os para
trabalhar com as

tecnologias digitais




14

de forma efetiva e
significativa.

Mudangca de ambientes | SOUTO, Daise | 2021 Este artigo investiga
escolares quanto ao uso das | Lago Pereira. em quatro escolas
tecnologias digitais: alguns | Mudanca de publicas estaduais
indicativos ambientes no municipio de
escolares quanto Sinop — MT, as
ao uso das mudancas ocorridas
tecnologias digitais: nos espacos de uso
alguns indicativos. das tecnologias
Com a Palavra o digitais. Os dados
Professor, Vitoria mostram que a
da Conquista (BA), estrutura fisica dos
V.6, n.16, laboratorios, a falta
setembro- de acesso a internet,
dezembro/ 2021. auséncia de
formacdo adequada
e técnicos
especializados
contribuem para que
a sala de aula seja o
ambiente  propicio
para 0 uso dessas
tecnologias, devido
ao grande numero
de alunos que usam
o celular. Mas, ainda
assim, existem
diversos desafios a
serem superados.
Potencializando das | GUIMARAES, 2022 O artigo examina o
tecnologias da informacéo e | Ueudison  Alves, uso de mecanismos
comunicacio no periodo da | PONDE, Ivaney novos e
pandemia da covid-19: uso | Vieira, SOUZA, diversificados no

do celular fins

educacionais

para

Evelyn de Queiroz.
RECIMA - Revista
Cientifica
Multidisplinar. V
3,n.9, 2022.

cenario das
metodologias ativas.

Diante da
imprecisao em
relacdo aos modelos
conceituais que
conduzem essas
técnicas. O artigo
conclui que as

metodologias ativas
respondem as
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exigéncias atuais de
praticas
educacionais
modernas e
diversificadas.

Um mapeamento para
aprendizagem significativa
na educacdo profissional e
tecnoldgica no ensino meédio
integrado o Campus
Petrolina Zona Rural

SANTOS, Bruno
Freitas. (Programa
de Po6s-Graduacgao
em Educacao
Profissional e
Tecnoldgica) -
Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia
e Tecnologia do
Sertéo
Pernambucano,
Campus Salgueiro,
2023

2023

Esse trabalho
visa analisar como a
aprendizagem
significativa é
mapeada entre 0s
estudantes do curso
do Ensino Médio

Integrado. A
pesquisa parte da
problemética da
aprendizagem
superficial,

mecéanica e limitada
ao espaco escolar e

propde algumas
abordagens
inovadoras e
dindmicas para a
educacao, na
perspectiva de
Ensino, Pesquisa,
Extenséo e
Inovacéo
trabalharem juntos

para criar praticas
pedagdgicas
enriguecedoras e de
exceléncia.

Gamificagdo na formacéo
inicial dos professores: uma
revisdo sistematica

BATISTA, Lindsai
Santos Amaral,
LIMA, Ana Paula
Santos de.
SOARES, Félix

Alexandre Antunes.
Revista
interdisciplinar,
cadernos cajuina,
V.9 N. 3 ANO 2024

2024

Este estudo
pesquisou 0 uso da

gamificacao,
metodologia de
ensino e de

aprendizagem na
educacdo basica e

0S resultados
mostram que a
gamificacao

aumenta 0
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engajamento e o
interesse dos
alunos, como
também  promove
aprendizagens

fundamentais e
relevantes para a
docéncia. Portanto,
a necessidade de
ser mais explorada
nos cursos de
licenciaturas.

Fonte: Elaborado pela autora

A analise foi realizada a partir de artigos publicados em portugués, através da
busca em plataformas do Scielo e Google Académico, mais também em pesquisas
complementares feitas pelo Periddicos CAPES. A sele¢éo dos artigos se deu primeiro
pela leitura do resumo, metodologia, e em casos, 0s artigos foram lidos na integra, os
critérios de avaliacao foram feitos a partir do objetivo da pesquisa. Foram utilizadas
as palavras-chave: recurso pedagogico, tecnologias digitais, Ausubel, ensino e
aprendizagem para busca dos artigos. O Quadro 1 selecionou 8 artigos para o estudo.
A andlise constatou que os autores comungam dos mesmos conceitos que tratam das
tecnologias moveis, mais especificamente o celular como recurso pedagdgico, que
pode favorecer a aprendizagem significativa, pois se trata de uma ferramenta que
auxilia a escola a superar o ensino tradicional que ainda prevalece nos ambientes
escolares.

Neste contexto, Campos, F. A. C. et al, (2021), também concluem que o0s
professores ndo devem temer o uso dos celulares e que é fundamental que as escolas
invistam na formacdo docente preparando-os para trabalhar com as tecnologias
digitais de forma efetiva e significativa. E Santos, B. F., (2023), faz uma reflexdo sobre
a aprendizagem superficial e limitada ao espago escolar, ele propbée algumas
abordagens inovadoras e dindmicas para a educacdo, na perspectiva de Ensino,
Pesquisa, Extensdo e Inovacao trabalharem juntos para criar praticas pedagogicas
enriquecedoras e de exceléncia.

No geral, entende-se que o uso dos celulares torna o ensino mais atraente,
interativo e dinamico quando bem utilizado, desse modo, concorda-se com Menezes

e Viana (2015, p. 06), quando argumentam que:
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Se vivemos em mundo cada vez mais digital, rapido, dinamico, necessitamos
de um paradigma mais amplo, capaz de saciar nossas necessidades e
anseios, nos preparando para o enfrentamento dos desafios contemporaneos
de uma educacao cada vez mais virtual e movel.

Com a insercdao das tecnologias digitais na sala de aula, o celular
exclusivamente, favorece o engajamento do aluno, estimula as atividades cognitivas
e o papel do professor ganha outros sentidos. Cabe ao professor integrar esse
dispositivo mével as suas aulas como recurso pedagdgico para enriguecimento da sua
pratica, considerando também as suas potencialidades para tornar a aprendizagem

mais significativa e atraente.

2.1 O celular como aprendizagem significativa

A integracdo dos dispositivos moveis na educacdo tem o potencial de
transformar a pratica pedagodgica, tornando a aprendizagem mais significativa e
adaptada as necessidades dos alunos. Essa transformacédo € vista como uma
oportunidade para enriquecer e modernizar o ambiente educacional, aproveitando a

tecnologia para criar experiéncias de aprendizagem mais envolventes e eficazes.

Construir sentido sobre o que ira aprender € um dos grandes desafios
a serem superados, e ndo a ideia de apresentar conceitos e
procedimentos vazios e descontextualizados, sem haver uma troca de
conhecimento. Assim, € fundamental construir um senso critico e
reflexivo dos diferentes conhecimentos que vao surgindo com o
contato com a diversidade e troca de ideias, tornando o processo de
aprendizagem, muito mais prazeroso, valorizando o conhecimento
prévio, no qual precisa ser relacionado ao novo que é aprendido,
cotidianamente dentro dos espacos formas e informais. (Santos, Bruno
Freitas, 2023, p.16)

Respaldado nesses conceitos Ausubel (1976), versa que quando a
aprendizagem significativa ndo se efetiva, o aluno automaticamente utiliza a
aprendizagem mecanica, isto € o velho processo de decoreba, ainda muito comum
nas escolas de todo o pais. Os contetdos que sao armazenados de maneira isolada,

sem uma contextualizacao sao facilmente esquecidos.

Contudo, quando o ensino é orientado para a aprendizagem significativa, o

aluno faz conexfes entre o novo conhecimento e 0 seu conhecimento prévio,
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promovendo uma compreensao mais profunda e duradoura dos contetdos, em vista

disso a aprendizagem é agregada a um contexto mais amplo e significativo.

Considerando também que os aparelhos celulares sdo equipamentos que
apresentam flexibilidade e mobilidade, seu uso surge como um novo modo de expor
0 conhecimento.

a relacdo entre jovens e celulares vem se tornando cada vez mais intima,
demandando um olhar atendo do campo da Educagdo sobre esse
fendmeno, j4 que é possivel observar a intensificacdo dos usos desses
dispositivos, tanto dentro quanto fora dos espacos escolares (Ferreira;
Mattos, 2015, p.273).

Essa familiaridade dos jovens com os dispositivos moéveis dentro e fora do
contexto escolar € notério, mas ndo significa que tenham autonomia para usa-los
com criticidade e de forma adequada. Por isso, a resisténcia ainda existente por parte
de alguns professores, talvez por desconhecerem as potencialidades dessas
tecnologias, por ndo terem se apropriado desses recursos para uso pessoal ou,
ainda, por serem impostos novos desafios pela presenca dessas tecnologias e seu

uso desenfreado por parte dos alunos.

Desse modo, no contexto contemporaneo, entende-se que num mundo
altamente conectado ha necessidade de investir em metodologias atuais e diferentes,
gue estimulem os estudantes a aprender o que for mais adequado para suas
demandas. Assim, o professor assume o lugar de mediador da aprendizagem,
conduzindo os cenarios e as trilhas a serem seguidas para alcancar os objetivos
estabelecidos. Nessa perspectiva, as tecnologias aparecem com uma importante
ferramenta de auxilio aos professores, e nhdo com uma ameaga ou COmo mera
distragdo, mas como um valioso e desafiador instrumento para atender a

necessidade dos jovens de hoje.

Neste cenario, como varios pesquisadores, a UNESCO também compreendeu
as possibilidades que o celular, enquanto tecnologia movel pode auxiliar no processo
do ensino e da aprendizagem e em 2014, a UNESCO publicou um guia intitulado
"Mobile Learning: A Handbook for Educators and Policy Makers", que apresenta
diretrizes que norteiam a integracao dos dispositivos moveis, como celulares, na sala
de aula como recurso pedagogico, o documento aborda diversos aspectos

importantes a saber:

e . Expandir o alcance e a equidade da educacéao;
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e . Facilitar a aprendizagem individualizada;

e . Fornecer retorno e avaliacdo imediatos;

e . Permitir a aprendizagem a qualquer hora, em qualquer lugar;
e . Assegurar o uso produtivo do tempo em sala de aula;

e . Criar novas comunidades de estudantes;

e . Apoiar a aprendizagem fora da sala de aula;

e . Potencializar a aprendizagem sem solucdo de continuidade;
e . Criar uma ponte entre a aprendizagem formal e a ndo formal;
e . Minimizar a interrupcdo educacional em areas de conflito e desastre;
e . Auxiliar estudantes com deficiéncias;

e . Melhorar a comunicacéo e a administragéo;

e . Melhorar a relacdo custo-eficiéncia.

Todos esses aspectos sdo importantes e contribuem para minimizar a
aprendizagem mecéanica, por isso € pertinente fazer uso de abordagens que
fomentem a compreensdo e a integracdo dos conteiddos com as praticas
pedagdgicas, ou melhor, para que haja uma conexao entre a teoria e a pratica e

ajudem a tornar a aprendizagem mais significativa e duradoura.

2.2 Como o celular pode deixar de ser um problema?

A introducdo do celular transformou excessivamente a conjuntura das
comunicag¢des, mudando consideravelmente a forma como agimos com as pessoas
em nossa volta. A evolugéo dos celulares que inicialmente foram criados como um
simples dispositivo de comunicagdo para um instrumento multifuncional de
aprendizagem movel ou Mobile Learning, possibilitando que a educacdo aconteca
em qualquer lugar e qualquer momento, transformando o ensino e a aprendizagem

tradicional, passando a ser interativa e dialética.

Segundo Kankam (2020), a aprendizagem por intermédio dos dispositivos
portateis € conceituada como aquela em que o aprendiz pode se apropriar do
conhecimento em distintos contextos e tempos, e ainda empregar recursos variados
(texto impresso, imagens, audio, video etc.), com orienta¢gfes interativas frente a

conteudos e pessoas, manuseando aparelhos eletrbnicos pessoais.
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No entanto, ha necessidade de se discutir os aspectos negativos relacionados
a falta de controle sobre o conteido acessado e preocupacdes com seguranca e
privacidade. Mas também, a auséncia de capacitacdo docente adequada para
aproveitar todo o potencial dos dispositivos moveis na educacgéo, pois os professores
precisam de treinamento e suporte adequados para integrar efetivamente essas
tecnologias em suas praticas pedagogicas, como também garantir que todos o0s
alunos tenham acesso igualitario e conectividade para evitar disparidades no acesso
a aprendizagem digital e promover a equidade educacional. Isto posto, através
destas reflexdes, constatamos a relevancia desse objeto de pesquisa, considerando
gue hoje a tecnologia tem estado presente no cotidiano das pessoas, sobretudo na
dos nativos digitais, jovens, que ja nasceram em um mundo repleto de tecnologias,
cujo intuito é facilitar a comunicacdo, a disponibilizacdo de informacdes rapidas e
acessiveis, a interacao social, a pesquisa, o estudo e o trabalho de seus usuarios.

Segundo Moran, (2013, p.30), a chegada das “tecnologias méveis a sala de
aula traz tensoes, novas possibilidades e grandes desafios”. De acordo com o autor,
a integracao do celular como recurso pedagdégico no ambiente escolar, na realidade é
uma questdo complexa, multifacetada e de muitos questionamentos, mesmo
considerando o potencial que os celulares oferecem ao permitir acesso a uma vasta

gama de recursos para enriquecimento da educacéao.

Infinitas possibilidades de aprender nos tempos atuais, em que a escola, quao
relevante no passado, talvez ndo seja o Gnico, mas continua sendo o lugar especifico
para formacdo, surgem outros lugares propicios para a constru¢cdo do saber, até
mesmo virtuais. Assim, compreendendo que convivemos o tempo todo com a
sociedade na qual estd em constante evolugdo, sabemos também que ndo podemos
recuar ou abandonar as potencialidades que as midias digitais expressam, até mesmo

guando integradas a educacao. Conforme Castells (1999, p. 37),

[...] é nessa sociedade que vivemos e ela é a que devemos conhecer se
quisermos que nossa hagao seja ao mesmo tempo relevante e responsavel”,
ou melhor, as nossas vivéncias e experiéncias demasiadamente persuadidas
pelo cenario tecnolégico e sociocultural no qual estamos inseridos. As formas
como pensamos, interagimos e aprendemos na sociedade transforma
significativamente o mundo.
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No entanto, diante de tanta evolucdo e de uso demasiado dos dispositivos
moveis pelos alunos, aumenta o desafio dos professores trabalhar com essas
ferramentas em sala de aula. Por isso, tem s sido comum a proibicado pelas escolas
do uso do celular durante as aulas. Mas, seréa que essa é a melhor forma? Ao proibir
0 uso do celular, durante as aulas, as escolas ndo estdo indo na contramao da
evolucédo e ainda infringindo leis educacionais, como esta posto na LDB — Lei de
Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional N° 9394/96, art. 32, inciso Il, que tem como
objetivo a formacdo basica do cidaddo, mediante - a compreensdo do ambiente
natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos valores em que se
fundamenta a sociedade. Moran (2015) dialoga que o contexto digital percorre todos
0s campos da atividade humana e por consequéncia, o ensino nao poderia se eximir

disso.

Assim o uso das novas tecnologias como ferramenta educacional é uma
realidade, por isso ndo parece plausivel, coibir ou postergar seu uso, considerando
gue professores e alunos usam aparelhos celulares, para as mais diversas
finalidades. Os dispositivos moveis oferecem a oportunidade de adaptar o ensino de
acordo com as necessidades dos alunos, oferecendo contetdo personalizado e
recursos interativos que atendam as suas preferéncias e estilos de aprendizado,
além do mais podem facilitar a colaboracdo entre eles, permitindo a comunicacao
rapida, compartilhamento de recursos e trabalho em grupo, o que promove uma
aprendizagem mais amigavel, interativa e social (Nascimento; Castro-Filho, 2016).
Esses dispositivos oferecem acesso a uma ampla variedade de recursos
educacionais, como aplicativos, videos, jogos educativos e plataformas de
aprendizagem on-line, enriquecendo o processo de ensino e de aprendizagem com

materiais diversificados e atualizados (Poliana et al., 2023).

Ainda sobre as mudancas com a utilizacdo da tecnologia, Valente e Matar
(2007, apud Paiva, Bohn), essa mudancga pode ainda significar que “o aluno, além de
leitor, passa também a ser autor e produtor de material para a educacdo, inclusive
editor e colaborador, para uma audiéncia que ultrapassa os limites da sala de aula ou
do ambiente de aprendizagem”. Os autores entendem que se utilizar dos avangos
tecnoldgicos na instituicdo escolar. Independentemente de seu nivel ou etapa, havera

significantes transformacgdes por conta que a interacdo a partir do uso de aparatos
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digitais € mais atraente para os estudantes. E além disso, o ensino deve evoluir e se
adaptar aos avancos tecnologicos, considerando as necessidades e realidade dos

alunos na atualidade.

Desse modo, o0 uso dessas ferramentas moéveis sdo um instrumento para uma
aprendizagem personalizada, pois possibilitam a adaptacdo do conteudo de acordo
com o ritmo e estilo de aprendizagem de cada aluno (Prensky, 2001), além de
possibilitar que os alunos se conectem as informacdes simultaneamente, tornando o
ensino mais desafiador, considerando sua flexibilidade. Nesse sentido, vamos

detalhar algumas abordagens que auxiliam a integragéo das tecnologias ao ensino.

Quadro 2 Razdes para a adequacao do ensino as tecnologias

Relevancia e engajamento A partir do uso das tecnologias no
ensino, os alunos tendem a se engajar
mais com o conteddo e percebem a

relevancia do material educacional

Preparacgéo para o futuro O mercado de trabalho esta cada vez
mais exigente e requer habilidades
digitais e a capacidade de wusar
ferramentas tecnolégicas de maneira
eficaz, logo a educacédo deve incorporar
o] desenvolvimento dessas

competéncias

Aprendizagem personalizada As plataformas de aprendizagem
adaptativas  viabilizam 0o  ensino

personalizado como um suporte para
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atender as necessidades individuais dos

alunos

Acesso arecursos e informacao A tecnologia oferece acesso imediato a
uma gama de informacdes e recursos
pedagdgicos para enriquecimento do
aprendizado

Fonte: Elaborado pela autora

Esses conceitos demonstram que 0 ensino precisa evoluir e se adaptar aos
avancos tecnoldgicos. O seu uso pode possibilitar aulas mais atraentes, dinamicas e
interativas, que auxilia na compreensdo e reflexdo dos problemas apresentados
dentro e fora da sala de aula. Todavia, é crucial reconhecer as possibilidades, mas
também os limites e desafios dos celulares. E necessario levar em consideracéo a
disparidade no acesso a conectividade, dispositivos moveis e 0 acesso a tecnologia
(Wilske, 2022).

E importante garantir o acesso adequado e igual a todos os alunos, mas
também é necessario ensinar sobre as praticas seguras on-line e assegurar que as
plataformas utilizadas sejam confidveis e respeitem a privacidade dos usuarios.
Integrar as tecnologias ao ensino, ndo é apenas usar gadgets, refere-se a inovar o
ensinar e o aprender, explorando as potencialidades que a tecnologia oferece para
enriqguecimento da aprendizagem, tornando-a mais acessivel, dindmica, interativa,

desafiadora e significativa.
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3. CONSIDERACOES FINAIS

Percebe-se que a educacdo ndo pode postergar que a tecnologia tem
transformado o processo de ensino e de aprendizagem, mas também que todos o0s
envolvidos nesse processo compreendam que o uso dos dispositivos moveis na sala
de aula pode assegurar aos professores e alunos mudancas significativas em seus
papéis no ambiente escolar. Mudancas essas, necessarias, considerando as
exigéncias do mundo atual, que necessita de um aluno ativo e protagonista do seu
conhecimento e que as tecnologias méveis quando usadas de forma adequada e
integradas as praticas pedagogicas, corroboram com o desenvolvimento de
habilidades de comunicacao e colaboracgéao digital favorecendo a melhoria significativa
da aprendizagem. Entende-se também que é necessario avancar em novas
pesquisas em relacdo as potencialidades do uso dos celulares aliados as praticas
pedagdgicas e refletir o que estas mudancas provocam nos professores e alunos

dentro e fora do contexto escolar.

Nesse sentido, a aprendizagem significativa na educacéo, tem sido um
assunto muito discutido e problematizado atualmente nas mesas e redes de
conversacdes. Conforme, a teoria da aprendizagem significativa, que tem como um
dos representantes David Ausubel (2003), o qual destaca o conhecimento prévio do
aprendiz, como um dos fatores importantes na construcdo do processo da
aprendizagem significativa. Essa andlise possibilitou a compreensdo dessa
concepcdo e sua aplicabilidade nos processos de ensino e de aprendizagem,
portanto, para que o sujeito possa aprender de forma ampla e significativa, ha

necessidade de inUmeras possibilidades e de recursos ofertadas a ela.
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