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RESUMO

Este estudo visa analisar a acessibilidade as tecnologias digitais entre alunos de
turmas de 3° ano do Ensino Fundamental, buscando identificar e mitigar
desigualdades no uso desses recursos. A pesquisa adotou uma metodologia mista,
combinando dados quantitativos e qualitativos. Com a devida autorizagcdo dos
responsaveis, aplicaram-se questionarios contendo seis perguntas objetivas sobre o
uso de dispositivos méveis para fins educacionais e 0 acesso a internet em casa. Os
resultados mostraram que os dispositivos méveis sdo amplamente presentes no
cotidiano escolar dos estudantes. Mesmo em fases iniciais de escolarizagdo, as
tecnologias digitais tém um papel importante na aprendizagem. A maioria dos alunos
ja conta com acesso a esses dispositivos e a internet, destacando a relevancia
dessas ferramentas no ensino atual. Ante o exposto, o estudo sublinha a
necessidade de estratégias pedagdgicas que incentivem, além da familiaridade com
as tecnologias, o desenvolvimento de habilidades criticas e autbhomas para seu uso.

Palavras-Chave: Dispositivos Moveis, Acessibilidade, Tecnologias Digitais,
Educacao, Ensino Fundamental Anos Iniciais.



ABSTRACT

This study analyzes the accessibility of digital technologies among 3rd-grade
elementary school students, aiming to identify and mitigate inequalities in the use of
these resources. The research employed a mixed-methods approach, combining
guantitative and qualitative data. With the proper consent from guardians,
guestionnaires containing six objective questions about the use of mobile devices for
educational purposes and internet access at home were administered. The results
revealed that mobile devices are widely present in the students' daily school lives.
Even at early stages of schooling, digital technologies play a significant role in
learning. Most students already have access to these devices and the internet,
highlighting the importance of these tools in contemporary education. The study
emphasizes the need for pedagogical strategies that not only promote familiarity with
technologies but also foster the development of critical and autonomous skills for
their use.

Keywords: Mobile Devices, Accessibility, Digital Technologies, Education, Early
Years of Elementary Education.
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APRESENTACAO

Este trabalho tem como objetivo investigar a acessibilidade e o uso de
dispositivos moéveis por estudantes do 3° ano do ensino fundamental em duas
escolas publicas cearenses, analisando como esses recursos sao empregados no
processo educacional. A pesquisa foi desenvolvida a partir da aplicagdo de um
guestionario com seis perguntas, buscando compreender o nivel de uso, a
necessidade de auxilio, e as percepg¢des dos (as) alunos (as) sobre o aprendizado
com dispositivos moveis. A escolha desse tema foi motivada pelo crescente impacto
das tecnologias digitais na educacao e pela necessidade de tornar o acesso a essas
ferramentas mais inclusivas, principalmente em contextos com alunos de classes

sociais diversas.

Minha trajetéria académica e profissional teve como foco a docéncia. Ao
longo da minha formacéao e atuacdo como educador, percebi a relevancia de integrar
tecnologias as praticas pedagogicas, principalmente em regibes onde o0 acesso a
recursos tecnologicos € limitado. A pesquisa também reflete meu interesse em
promover a equidade no ensino e explorar as diferentes formas que os dispositivos
moéveis podem ser usados de forma eficaz para aprimorar a aprendizagem,

especialmente para aqueles que enfrentam dificuldades de acesso.

O artigo esté estruturado de forma clara e objetiva, permitindo ao leitor uma
visdo detalhada do que foi investigado. Inicia-se com uma introducdo a qual
contextualiza o problema e destaca a relevancia do tema. Em seguida, é
apresentada uma revisdo de literatura que embasa teoricamente a pesquisa,
abordando conceitos de acessibilidade e uso de tecnologias na educacéo. A secao
de metodologia descreve o percurso da pesquisa, 0s participantes e 0s instrumentos
utilizados. Por fim, os resultados foram discutidos a luz das teorias apresentadas,
evidenciando as principais conclusdes, limitagcbes e o alcance da investigacao,
reforcando a importancia de politicas publicas que promovam o acesso equitativo as

tecnologias educacionais.
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1 INTRODUCAO

A tecnologia tem transformado a educacédo, oferecendo novas formas de
ensinar e aprender. Nos ultimos anos, o uso de dispositivos moveis, como tablets e
smartphones, tem se tornado cada vez mais comum nas escolas. De acordo com a
UNESCO (2020), a integracao de tecnologias méveis na educagdo pode promover a
inclusdo digital, melhorando o0 acesso a informacdo e ao conhecimento. Esse
cenario é particularmente relevante para os estudantes dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, que estdo em uma fase crucial de desenvolvimento cognitivo e social.

A rapida evolucao das tecnologias digitais tem transformado a maneira como
os (as) alunos (as) aprendem e interagem com o conhecimento. No entanto, o
acesso equitativo a essas tecnologias ndo € uma realidade para todos os estudantes,
particularmente nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Barreiras econdmicas,
geograficas e socioecondmicas podem criar disparidades que afetam diretamente o
desenvolvimento educacional e a inclusao digital.

O uso de dispositivos méveis na educacao pode proporcionar experiéncias de
aprendizagem mais interativas e personalizadas. Segundo Moran (2015), a
tecnologia permite que os (as) alunos (as) aprendam no seu proprio ritmo e estilo,
tornando o processo educativo mais eficaz e motivador. Além disso, estudos indicam
gue a utilizacdo de aplicativos educacionais pode reforcar habilidades essenciais,
como a alfabetizacao e o raciocinio logico (Bebell eO’'Dwyer, 2010).

Entretanto, a implementacdo de dispositivos méveis nas salas de aula
enfrenta desafios significativos, especialmente no que diz respeito a acessibilidade e
a equidade. A desigualdade no acesso a essas tecnologias pode perpetuar ou até
mesmo ampliar as disparidades educacionais existentes. Dados do IBGE (2019)
revelam que muitas familias de baixa renda no Brasil ainda tém acesso limitado a
dispositivos moveis e a internet, o que afeta diretamente a experiéncia educacional
dessas criangas.

A falta de acessibilidade aos dispositivos moveis entre os estudantes dos
anos iniciais do Ensino Fundamental é um problema crescente. Estudos
demonstram que as criangcas que ndo tém acesso regular a essas tecnologias
tendem a apresentar desempenho académico inferior em comparacdo com seus
colegas que possuem acesso (Livingstone e Helsper, 2007). Isso levanta questdes
sobre a equidade educacional e o papel das escolas em garantir que todos os (as)

alunos (as) tenham as mesmas oportunidades de aprendizado.
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Além disso, a auséncia de politicas publicas eficazes para a integracdo de
dispositivos moveis na educacao agrava a situacdo. De acordo com Selwyn (2011),
a implementacdo de tecnologias educacionais deve ser acompanhada por
estratégias claras e sustentaveis para garantir que todos os estudantes possam se
beneficiar delas. Sem essas politicas, a ado¢do destas tecnologias nas escolas
podem ser fragmentadas e desigual.

Outro fator que contribui para a problematica € a falta de formacédo adequada
para os professores (as) no uso de tecnologias moveis, muitos educadores ainda se
sentem despreparados para incorporar essas ferramentas em suas préticas
pedagogicas de maneira eficaz (ErtmereOttenbreit-Leftwich, 2010). Além disso, a
falta de suporte e treinamento adequado pode limitar o potencial dos dispositivos
moéveis como ferramentas educativas. O que abre espaco para uma indagacao:
como garantir a acessibilidade e o uso eficaz de dispositivos mdveis entre os
estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental, considerando as
desigualdades socioeconémicas e a falta de formacéao dos professores?

Uma provavel solugcdo para garantir a acessibilidade e o uso eficaz de
dispositivos moveis entre os estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental é
a implementacdo de politicas publicas que promovam a equidade digital, aliada a
programas de formacéo continua para os professores (as). Essas politicas devem
incluir a distribuicdo de dispositivos moveis para estudantes de baixa renda, a
ampliacdo do acesso a internet de qualidade e a oferta de cursos de capacitacédo
para educadores no uso pedagdgico das tecnologias moveis (Sousa e Lemos, 2023).

No cenario educacional contemporaneo, as tecnologias digitais
desempenham um papel fundamental na formacéao académica e no desenvolvimento
das habilidades dos estudantes. Contudo, a igualdade de acesso a essas
ferramentas torna-se uma preocupac¢ao crucial, especialmente no contexto dos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Investigar a acessibilidade as tecnologias digitais
entre os estudantes dos anos iniciais € fundamental para promover uma educacao
inclusiva e igualitaria. Essa pesquisa nao apenas identificara as lacunas existentes,
mas também buscara solucdes praticas para garantir que todos os alunos tenham a
oportunidade de explorar o vasto potencial educacional das tecnologias digitais.

Por conseguinte, este trabalho propde uma analise da acessibilidade as
tecnologias digitais entre estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental,

visando compreender e mitigar desigualdades que possam surgir.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 Tecnologias Digitais aplicadas a educacéo

As tecnologias digitais tém se mostrado ferramentas indispensaveis na
educacdo contemporanea, promovendo um ambiente de aprendizagem mais
interativo e dindmico. Uso de tecnologias na educacdo ndo se resume apenas a
ferramentas, mas envolve uma mudanca cultural no processo de ensino-
aprendizagem, que precisa ser centrado no (a) aluno (a), envolvendo novas
metodologias e praticas pedagogicas que valorizem a participacdo ativa e critica dos
estudantes (Moran, 2021).

A implementacdo das tecnologias digitais na educacédo tem possibilitado a
criacdo de novas formas de ensino e aprendizagem, promovendo um ambiente mais
inclusivo e adaptado as necessidades dos estudantes. A integracdo dessas
tecnologias permite o desenvolvimento de habilidades digitais essenciais para o
século XXI, além de contribuir para a personalizacdo do aprendizado, atendendo as
diferentes formas de absorcdo de conteudo pelos (as) alunos (as). As praticas
pedagogicas baseadas no uso de recursos tecnolégicos possibilitam uma maior
autonomia no processo educativo, a0 mesmo tempo que fomentam o pensamento
critico e a resolucado de problemas (Sousa e Lemos, 2023).

O uso de tecnologias digitais na educacao tem transformado a maneira como
os (as) alunos (as) interagem com o conhecimento, facilitando o acesso a conteudo
diversos e promovendo novas formas de ensino colaborativo. Conforme Oliveira e
Santos (2020), a introdugcéo de tecnologias digitais na educac&o tem permitido o
desenvolvimento de competéncias como 0 pensamento critico, a comunicacdo e a
resolucéo de problemas de forma mais dinamica e contextualizada.

A inclusao digital nos anos iniciais do Ensino Fundamental apresenta desafios
especificos que exigem abordagens pedagdgicas adaptadas. Segundo Heredero
(2020), a consideragao das capacidades cognitivas dos alunos, a criacdo de
ambientes digitais seguros e a adaptacdo do conteudo digital sdo fundamentais para
garantir uma experiéncia educacional inclusiva.

Segundo Sousa e Lemos (2023), programas de capacitacao para educadores,
parcerias estratégicas com empresas de tecnologia e o desenvolvimento de politicas
educacionais que abordam as disparidades existentes sao elementos cruciais para a

promocao da incluséo digital.
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2. 2 Dificuldades de aplicacéo das tecnologias digitais na educacéao

Apesar das inUmeras vantagens das tecnologias digitais na educacao, a sua
aplicacdo enfrenta desafios significativos. Entre as principais dificuldades estdo a
falta de infraestrutura adequada, como acesso a internet de qualidade e dispositivos
tecnoldgicos suficientes para todos os (as) alunos (as). A inclusdo de tecnologias
digitais na educacdo exige ndo apenas recursos técnicos, mas também uma
profunda transformacdo nas metodologias de ensino, o que demanda tempo,
investimento e, principalmente, o desenvolvimento de competéncias digitais entre os
educadores (Kenski, 2020),

A desigualdade no acesso as tecnologias digitais apresenta uma preocupacao
significativa na educacdo, especialmente entre estudantes dos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Conforme apontado por Getschko (2019), 'a falta de acesso a
dispositivos digitais e a internet pode criar disparidades substanciais, limitando o
potencial educacional e reforcando desigualdades sociais.

A tecnologia, quando utilizada de maneira inclusiva, pode ser uma ferramenta
poderosa para promover a participacdo de todos os (as) alunos (as),
independentemente de suas habilidades. De acordo com Negrdo e S& (2021), as
tecnologias assistivas e estratégias de acessibilidade digital tém o potencial de
nivelar o campo de jogo, proporcionando oportunidades equitativas para todos os
estudantes.

Outra dificuldade é a formacédo dos (as) professores (as) para o uso eficiente
dessas tecnologias. Conforme aponta Silva (2020), muitos educadores ainda nao
possuem a capacitacdo necessaria para integrar ferramentas digitais de maneira
significativa em suas praticas pedagdgicas, resultando em uma utilizacédo superficial
ou inadequada. A resisténcia a mudanca e a falta de suporte técnico também
contribuem para que as tecnologias digitais ndo sejam utilizadas de forma a
maximizar os beneficios pedagdgicos esperados.

A desigualdade socioecondémica dos (as) alunos (as) também €& um ponto
critico que afeta o sucesso da aplicacdo das tecnologias digitais. Como destacam
Santos e Lima (2022), muitos estudantes ndo tém acesso a dispositivos eletronicos
ou a uma conexdo de internet em casa, 0 que aprofunda ainda mais as
desigualdades educacionais, sobretudo em momentos de ensino remoto ou hibrido.

Essa falta de acesso impede a continuidade dos estudos em ambientes digitais,
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criando uma barreira significativa para a aprendizagem, especialmente em periodos

de crise, como durante a pandemia de COVID-19.

2.3 Dispositivos moveis na educacédo: vantagens e desafios

O uso de dispositivos moveis na educacdo tem se mostrado uma ferramenta
eficaz para tornar o aprendizado mais dinamico e acessivel. Segundo Pereira e
Almeida (2021), a mobilidade e a versatilidade dos smartphones e tablets permitem
gue os (as) alunos (as) acessem contetdos educacionais a qualquer momento,
facilitando o aprendizado continuo e personalizado. Além disso, aplicativos
educacionais e plataformas digitais adaptadas para dispositivos méveis contribuem
para o desenvolvimento de habilidades como autonomia, pensamento critico e

resolucéo de problemas, especialmente em atividades interativas e colaborativas.

Conforme Silva e Santos (2023), nem todos os (as) alunos (as) possuem
smartphones ou tablets proprios, o que pode gerar exclusdo digital e dificultar a
implementacéo de praticas pedagogicas que dependem dessas ferramentas. Essa
disparidade socioeconémica demanda politicas publicas que garantam o acesso
equitativo a tecnologias moveis para todos os estudantes, visando promover uma
educacdo mais inclusiva e democrética.

A integracdo de dispositivos mdveis na educacdo tem o potencial de
transformar o processo de aprendizagem, proporcionando experiéncias mais
interativas e envolventes para os (as) alunos (as). As tecnologias digitais ndo séao
apenas ferramentas, mas catalisadores para a inovagdo pedagodgica, permitindo
abordagens personalizadas e colaborativas (Junior, 2020).

A competéncia digital dos educadores desempenha um papel crucial na
efetiva integracdo de tecnologias digitais na sala de aula. Como salientado por
Pereira (2023), professores (as) com habilidades sélidas em tecnologia tém mais
probabilidade de criar ambientes de aprendizagem inovadores, explorando todo o
potencial educacional das ferramentas digitais.

Os dispositivos moveis, como tablets e smartphones, tém ganhado espaco na
educacdo devido a sua portabilidade e ao acesso rapido a uma variedade de
recursos educacionais. Entre as principais vantagens, destaca-se a capacidade de
personalizar a aprendizagem, permitindo que os estudantes acessem materiais de

estudo conforme suas necessidades e ritmos individuais. Os dispositivos moveis
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oferecem um grande potencial para a educagdo, mas seu sucesso depende da
capacidade das instituicbes de ensino em integrar essas tecnologias de forma
estratégica e consciente, garantindo que todos os (as) alunos (as) possam se

beneficiar igualmente (Castells, 2018).

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa foi realizada em duas escolas cearenses com alunos de 3° ano
do Ensino Fundamental. Foram utilizados métodos mistos, com analises
guantitativas e qualitativas. Para tanto, foi disponibilizado o termo de consentimento,
sendo assinado pelos pais ou responsaveis. Este termo consta informacdes acerca
da pesquisa, a confirmacao do sigilo dos dados coletados e o consentimento em
contribuirem com a pesquisa. Apoés isso, foram distribuidos questionarios para os (as)
alunos (as). E composto de 6 perguntas objetivas sobre o acesso e uso de
dispositivos méveis por parte do (as) aluno (as) para fins educacionais e se possui

acesso a internet em casa (Apéndice A).

Este trabalho ndo apenas aborda uma lacuna critica na pesquisa educacional,
mas também visa criar um impacto tangivel, contribuindo para o desenvolvimento de
estratégias que promovam a inclusdo digital desde os primeiros anos de formacgéao
educacional. Ao superar as barreiras de acesso, aspiramos construir um ambiente
educacional mais equitativo e preparar os estudantes para um futuro digital cada vez

mais integrado.

4 ANALISE DOS DADOS (RESULTADOS E DISCUSSOES)

A pesquisa realizada com 38 alunos do 3° ano, em duas escolas municipais
no Ceara, demonstra um cenario de ampla presenca de dispositivos mdveis no
cotidiano dos estudantes. Os 38 participantes (100%) possuem algum tipo de
dispositivo mével em casa (celular, tablet ou computador) e acesso a internet, além
de ja terem utilizado esses aparelhos para fins educacionais, como estudar ou

realizar tarefas escolares. Esses dados indicam uma expansao penetracao
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significativa da tecnologia no ambiente doméstico, refletindo a tendéncia global de

digitalizacdo da educacéo (Figura 1).

Figura 1: Quantidade de alunos que relataram possuir e utilizar dispositivos méveis e terem acesso a
internet em casa para realizarem tarefas escolares.
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Fonte: autoria prépria (2024).

Os resultados evidenciaram a consolidacdo dos dispositivos moéveis como
ferramentas educativas nas séries iniciais, refletindo a tendéncia de integracdo das
tecnologias digitais no processo de aprendizagem (Graham et al., 2014). A posse
universal de dispositivos moveis entre os alunos e o uso frequente para atividades
escolares destacam o impacto dessa tecnologia, tanto em termos de acesso a
informacdo quanto de apoio as praticas educativas diarias.

Em relacdo a autonomia no uso dos dispositivos, 6 alunos (15,8%) afirmaram
precisar sempre de ajuda de um adulto para estudar, 14 (36,8%) relataram que as
vezes necessitam de auxilio, e 18 (47,4%) declararam nao precisar de ajuda (Figura
2). Embora a maioria dos (as) alunos (as) demonstrem independéncia no uso
dessas tecnologias, a porcentagem significativa de estudantes que precisam de
assisténcia, revela a necessidade de apoio para que todos possam utilizar os

recursos tecnolégicos de forma eficaz.
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Figura 2: Quantidade de alunos (as) que responderam sobre a necessidade de ajuda para utilizar os
dispositivos moveis.
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Fonte: autoria propria (2024).

A necessidade de ajuda relatada por parte dos alunos ressalta a importancia
de desenvolver habilidades de autonomia digital desde a infancia. Segundo
Buckingham (2008), a alfabetizacao digital vai além do simples uso das ferramentas,
exigindo o desenvolvimento de competéncias que permitam as crian¢cas navegar de
forma critica e independente nesse ambiente. Esse dado sugere que, embora as
tecnologias estejam acessiveis, ainda ha um caminho a ser percorrido para garantir

gue todos os (as) alunos (as) consigam utiliza-las de maneira autbnoma e eficiente.

Sobre 0 uso de aplicativos ou jogos educativos, 25 alunos (65,8%) ja
utilizaram algum tipo de recurso digital voltado ao aprendizado de leitura, escrita ou
matemética, enquanto 13 (34,2%) nunca tiveram essa experiéncia (Figura 3).
Embora a maioria ja tenha tido contato com esses recursos, a existéncia de um tergo
dos alunos que ndo os utilizam, aponta para desigualdades no acesso ou na

orientacao pedagdégica quanto ao uso desses materiais.
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Figura 3: Quantidade de alunos que responderam sobre o uso de aplicativos ou jogos educativos
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Fonte: autoria propria (2024).

O uso de aplicativos ou jogos educativos, relatado pela maioria dos (as)
alunos (as), corrobora estudos que apontam para os beneficios do uso de
tecnologias interativas no desenvolvimento de habilidades cognitivas e na motivagao
para o aprendizado (Gee, 2003). No entanto, a parcela de estudantes que ainda nao
teve contato com esses recursos indica que ha desigualdades no acesso a materiais
pedagdgicos digitais ou na sua integracdo ao curriculo escolar, como apontado por
Yousafzai et al. (2014).

A percepcédo dos (as) alunos (as) sobre o uso de dispositivos moveis para
aprendizado revela que, 33 estudantes (86,8%) consideram divertido estudar
utilizando o celular em casa, enquanto 5 (13,2%) ndao compartilham dessa visao
(Figura 4). Esses dados destacam o potencial dos dispositivos moveis para
aumentar o engajamento dos alunos em atividades educacionais, especialmente

guando essas sao apresentadas de maneira ludica e interativa.
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Figura 4: Quantidade de alunos (as) que responderam sobre achar divertido aprender usando o
celular em casa.
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Fonte: Autoria propria.

Estudos recentes destacam que dispositivos moéveis, quando integrados ao
aprendizado com propostas ladicas, podem aumentar o interesse e a participacao
dos (as) alunos (as), transformando o aprendizado em uma experiéncia mais
envolvente. Além disso, 0 uso de aplicativos educativos e jogos digitais favorece a
motivacdo intrinseca, especialmente entre alunos (as) mais jovens, que veem essas

ferramentas como meios de interacao e expressao pessoal (Lai e Bower, 2020).

5 CONCLUSOES (CONSIDERACOES FINAIS)

O estudo realizado destacou a importancia do acesso e uso de dispositivos
moveis entre estudantes de turmas de 3° ano do Ensino Fundamental. A presenca
universal desses recursos, juntamente com a internet, entre 0s participantes
demonstra que, mesmo em uma fase inicial da vida, as tecnologias digitais ja

exercem um papel essencial no processo educativo.

Apesar da ampla utilizacdo, a necessidade de assisténcia de adultos para o
uso adequado desses dispositivos por parte de uma parcela consideravel dos (as)
alunos (as) revela que a autonomia tecnolégica ainda precisa ser desenvolvida. 1sso

ressalta a importancia de uma educacao digital que ndo apenas apresente as
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criangas as tecnologias, mas também as capacite a usa-las de forma independente

e eficiente.

A visdo amplamente positiva dos (as) alunos (as) em relacdo ao aprendizado
com dispositivos moveis abre espaco para explorar essas ferramentas de maneira a
aumentar o engajamento e a motivagdo. Assim, as tecnologias digitais podem nao
apenas complementar, mas transformar o0 processo de ensino-aprendizagem,

promovendo uma educagdo mais inclusiva, atraente e eficaz.
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APENDICE A — QUESTIONARIO

1. Vocé tem um celular, tablet ou computador para usar em casa?
a) Sim
b) Nao

2. Vocé jausou algum desses aparelhos para fazer tarefas ou estudar em
casa?
a) Sim
b) N&o

3. Vocé tem acesso ainternet em casa para usar no celular, tablet ou
computador?

a) Sim

b) Nao

4. Vocé precisa de ajuda de um adulto para usar o celular ou tablet para
estudar?

a) Sim, sempre preciso de ajuda

b) As vezes preciso de ajuda

¢) Nao, consigo fazer sozinho

5. Vocé ja usou algum aplicativo ou jogo que ajuda a aprender a ler, escrever
ou fazer contas?

a) Sim

b) Nao

6. Vocé acha divertido aprender usando o celular em casa?
a) Sim
b) Néo
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APENDICE C — ARTIGO SUBMETIDO NA REVISTA RENOTE

ACESSIBILIDADE E UTILIZACAO DE DISPOSITIVOS MOVEIS POR
ESTUDANTES DE
TURMAS DO 3° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL DE DUAS ESCOLAS
CEARENSES

ACCESSIBILITY AND USE OF MOBILE DEVICES BY 3rd GRADE STUDENTS
FROM TWO ELEMENTARY SCHOOLS IN CEARA

Danubio Lopes da Silva
Janaine Juliana Vieira de Almeida Mendes

Resumo: Este estudo analisa a acessibilidade as tecnologias digitais entre alunos de turmas de
3° ano do Ensino Fundamental, buscando identificar e mitigar desigualdades no uso desses
recursos. A pesquisa adotou uma metodologia mista, combinando dados quantitativos e
qualitativos. Com a devida autorizacdo dos responsaveis, aplicaram-se questionarios contendo
seis perguntas objetivas sobre o uso de dispositivos mdveis para fins educacionais e 0 acesso a
internet em casa. Os resultados mostraram que os dispositivos mdveis sao amplamente
presentes no cotidiano escolar dos estudantes. Mesmo em fases iniciais de escolarizagédo, as
tecnologias digitais ttm um papel importante na aprendizagem. A maioria dos alunos ja conta
com acesso a esses dispositivos e a internet, destacando a relevancia dessas ferramentas no
ensino atual. O estudo sublinha a necessidade de estratégias pedagdgicas que incentivem,
além da familiaridade com as tecnologias, o desenvolvimento de habilidades criticas e
autbnomas para seu uso.

Palavras-Chave: Dispositivos Moveis, Acessibilidade, Tecnologias Digitais, Educacéo,
Ensino Fundamental Anos Iniciais.

Abstract: This study analyzes the accessibility of digital technologies among 3rd-grade
elementary school students, aiming to identify and mitigate inequalities in the use of these
resources. The research employed a mixed-methods approach, combining quantitative and
qualitative data. With the proper consent from guardians, questionnaires containing Six
objective questions about the use of mobile devices for educational purposes and internet
access at home were administered. The results revealed that mobile devices are widely present
in the students' daily school lives. Even at early stages of schooling, digital technologies play
a significant role in learning. Most students already have access to these devices and the
internet, highlighting the importance of these tools in contemporary education. The study
emphasizes the need for pedagogical strategies that not only promote familiarity with
technologies but also foster the development of critical and autonomous skills for their use.

Keywords:Mobile Devices, Accessibility, Digital Technologies, Education, Early Years of
Elementary Education.
1. Introducgéo

A tecnologia tem transformado a educacdo, oferecendo novas formas de ensinar e
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aprender. Nos Ultimos anos, o uso de dispositivos mdveis, como tablets e smartphones, tem se
tornado cada vez mais comum nas escolas. De acordo com a UNESCO (2023), a integracéo
de tecnologias méveis na educacdo pode promover a incluséo digital, melhorando o acesso a
informacdo e ao conhecimento. Esse cenario é particularmente relevante para os estudantes
dos anos iniciais do Ensino Fundamental, que estdo em uma fase crucial de desenvolvimento
cognitivo e social.

Arépida evolugdo das tecnologias digitais tem transformado a maneira como os alunos
aprendem e interagem com o conhecimento. No entanto, 0 acesso equitativo a essas
tecnologias ndo é uma realidade para todos os estudantes, particularmente nos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Barreiras econémicas, geograficas e socioeconémicas podem criar
disparidades que afetam diretamente o desenvolvimento educacional e a inclusdo digital.

O uso de dispositivos mdveis na educacdo pode proporcionar experiéncias de
aprendizagem mais interativas e personalizadas. Segundo Moran (2015), a tecnologia permite
que os alunos aprendam no seu proprio ritmo e estilo, tornando o processo educativo mais
eficaz e motivador. Além disso, estudos indicam que a utilizagdo de aplicativos educacionais
pode reforcar habilidades essenciais, como a alfabetizacdo e o raciocinio l6gico (BEBELL,
O’DWYER, 2010).

Entretanto, a implementacédo de dispositivos mdveis nas salas de aula enfrenta desafios
significativos, especialmente no que diz respeito a acessibilidade e a equidade. A desigualdade
no acesso a essas tecnologias pode perpetuar ou até mesmo ampliar as disparidades
educacionais existentes. Dados do IBGE (2019) revelam que muitas familias de baixa renda
no Brasil ainda tém acesso limitado a dispositivos moveis e a internet, o que afeta diretamente
a experiéncia educacional dessas criancas.

A falta de acessibilidade aos dispositivos moveis entre os estudantes dos anos iniciais
do Ensino Fundamental é um problema crescente. Estudos mostram que as criangas que ndo
tém acesso regular a essas tecnologias tendem a apresentar desempenho académico inferior
em comparacdo com seus colegas que possuem acesso (LIVINGSTONE; HELSPER, 2007).
Isso levanta questbes sobre a equidade educacional e o papel das escolas em garantir que
todos os alunos tenham as mesmas oportunidades de aprendizado.

Além disso, a auséncia de politicas publicas eficazes para a integracdo de dispositivos
moveis na educacdo agrava a situacdo. De acordo com Selwyn (2011), a implementacdo de
tecnologias educacionais deve ser acompanhada por estratégias claras e sustentaveis para
garantir que todos os estudantes possam se beneficiar delas. Sem essas politicas, a adocéo
destas tecnologiasnas escolas pode ser fragmentada e desigual.

Outro fator que contribui para a problematica é a falta de formacdo adequada para 0s
professores no uso de tecnologias moveis, muitos educadores ainda se sentem despreparados
para incorporar essas ferramentas em suas praticas pedagogicas de maneira eficaz (ERTMER,;
OTTENBREIT-LEFTWICH, 2010). Além disso, a falta de suporte e treinamento adequado
pode limitar o potencial dos dispositivos moveis como ferramentas educativas. O que abre
espaco para uma indagacdo: Como garantir a acessibilidade e o uso eficaz de dispositivos
moveis entre os estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental, considerando as
desigualdades socioeconémicas e a falta de formac&o dos professores?

Uma provavel solucdo para garantir a acessibilidade e o uso eficaz de dispositivos
moveis entre os estudantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental € a implementacdo de
politicas publicas que promovam a equidade digital, aliada a programas de formacao continua
para os professores. Essas politicas devem incluir a distribuicdo de dispositivos moveis para
estudantes de baixa renda, a ampliacdo do acesso a internet de qualidade e a oferta de cursos
de capacitacdo para educadores no uso pedagdgico das tecnologias moveis (SOUSA; LEMOS,
2023).

No cenério educacional contemporaneo, as tecnologias digitais desempenham um
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papel fundamental na formacdo académica e no desenvolvimento das habilidades dos
estudantes. Contudo, a igualdade de acesso a essas ferramentas torna-se uma preocupacgédo
crucial, especialmente no contexto dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Investigar a
acessibilidade as tecnologias digitais entre os estudantes dos anos iniciais é fundamental para
promover uma educacdo inclusiva e equalitaria. Essa pesquisa ndo apenas identificara as
lacunas existentes, mas também buscara solucdes praticas para garantir que todos os alunos
tenham a oportunidade de explorar o vasto potencial educacional das tecnologias digitais.

Por conseguinte, este trabalho prop6e uma analise da acessibilidade as tecnologias
digitais entre estudantesdos anos iniciais do Ensino Fundamental, visando compreender e
mitigar desigualdades que possam surgir.

Tecnologias Digitais aplicadas a educacao

As Tecnologias Digitais tém se mostrado ferramentas indispensaveis na educacéo
contemporanea, promovendo um ambiente de aprendizagem mais interativo e dinamico. Uso
de tecnologias na educagdo ndo se resume apenas a ferramentas, mas envolve uma mudanca
cultural no processo de ensino-aprendizagem, que precisa ser centrado no aluno, envolvendo
novas metodologias e préticas pedagdgicas que valorizem a participacdo ativa e critica dos
estudantes (MORAN, 2021).

A implementacgéo das Tecnologias Digitais na educagédo tem possibilitado a criagéo de
novas formas de ensino e aprendizagem, promovendo um ambiente mais inclusivo e adaptado
as necessidades dos estudantes. A integracdo dessas tecnologias permite o desenvolvimento de
habilidades digitais essenciais para o século XXI, além de contribuir para a personalizacdo do
aprendizado, atendendo as diferentes formas de absorcdo de conteddo pelos alunos. As
praticas pedagdgicas baseadas no uso de recursos tecnoldgicos possibilitam uma maior
autonomia no processo educativo, ao mesmo tempo que fomentam o pensamento critico e a
resolucédo de problemas (SOUSA; LEMOS, 2023).

O uso de Tecnologias Digitais na educacdo tem transformado a maneira como 0s
alunos interagem com o conhecimento, facilitando o acesso a conteudos diversos e
promovendo novas formas de ensino colaborativo. Conforme Oliveira e Santos (2020), a
introducdo de tecnologias digitais em na educagdo tem permitido o desenvolvimento de
competéncias como o pensamento critico, a comunicacdo e a resolucdo de problemas de
forma mais dindmica e contextualizada.

A inclusdo digital nos anos iniciais do Ensino Fundamental apresenta desafios
especificos que exigem abordagens pedagdgicas adaptadas. Segundo Heredero (2020), a
consideracao das capacidades cognitivas dos alunos, a criacdo de ambientes digitais seguros e
a adaptacdo do conteudo digital sdo fundamentais para garantir uma experiéncia educacional
inclusiva.

Segundo Sousa e Lemos (2023), programas de capacitacdo para educadores, parcerias
estratégicas com empresas de tecnologia e o desenvolvimento de politicas educacionais que
abordam as disparidades existentes séo elementos cruciais para a promogao da incluséo digital.

Dificuldades de aplicacéo das Tecnologias Digitais na Educacéo

Apesar das inumeras vantagens das Tecnologias Digitais na educacdo, a sua aplicagdo
enfrenta desafios significativos. Entre as principais dificuldades estdo a falta de infraestrutura
adequada, como acesso a internet de qualidade e dispositivos tecnoldgicos suficientes para
todos os alunos. A inclusdo de tecnologias digitais na educacdo exige ndo apenas recursos
técnicos, mas também uma profunda transformacdo nas metodologias de ensino, o que
demanda tempo, investimento e, principalmente, o desenvolvimento de competéncias digitais
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entre os educadores (KENSKI, 2020),

A desigualdade no acesso as tecnologias digitais apresenta uma preocupacao
significativa na educacdo, especialmente entre estudantes dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Conforme apontado por Getschko (2019), 'a falta de acesso a dispositivos
digitais e a internet pode criar disparidades substanciais, limitando o potencial educacional e
reforcando desigualdades sociais.

A tecnologia, quando utilizada de maneira inclusiva, pode ser uma ferramenta
poderosa para promover a participacdo de todos os alunos, independentemente de suas
habilidades. De acordo com Negrdo e Sa (2021), as tecnologias assistivas e estratégias de
acessibilidade digital ttm o potencial de nivelar o campo de jogo, proporcionando
oportunidades equitativas para todos os estudantes.

Outra dificuldade ¢é a formacéo dos professores para o uso eficiente dessas tecnologias.
Conforme aponta Silva (2020), muitos educadores ainda ndo possuem a capacitacdo
necessaria para integrar ferramentas digitais de maneira significativa em suas praticas
pedagogicas, resultando em uma utilizacdo superficial ou inadequada. A resisténcia a
mudanca e a falta de suporte técnico também contribuem para que as tecnologias digitais ndo
sejam utilizadas de forma a maximizar os beneficios pedagogicos esperados.

A desigualdade socioecondmica dos alunos também é um ponto critico que afeta o
sucesso da aplicacdo das Tecnologias Digitais. Como destacam Santos e Lima (2022), muitos
estudantes ndo tém acesso a dispositivos eletrébnicos ou a uma conexao de internet em casa, 0
que aprofunda ainda mais as desigualdades educacionais, sobretudo em momentos de ensino
remoto ou hibrido. Essa falta de acesso impede a continuidade dos estudos em ambientes
digitais, criando uma barreira significativa para a aprendizagem, especialmente em periodos
de crise, como durante a pandemia de COVID-19.

Dispositivos méveis na educacdo: vantagens e desafios

O uso de dispositivos mdveis na educacdo tem se mostrado uma ferramenta eficaz
para tornar o aprendizado mais dindmico e acessivel. Segundo Pereira e Almeida (2021), a
mobilidade e a versatilidade dos smartphones e tablets permitem que os alunos acessem
contetdos educacionais a qualquer momento, facilitando o aprendizado continuo e
personalizado. Além disso, aplicativos educacionais e plataformas digitais adaptadas para
dispositivos moveis contribuem para o desenvolvimento de habilidades como autonomia,
pensamento critico e resolucdo de problemas, especialmente em atividades interativas e
colaborativas.

Conforme Silva e Santos (2023), nem todos os alunos possuem smartphones ou tablets
préprios, 0 que pode gerar exclusdo digital e dificultar a implementacdo de praticas
pedagdgicas que dependem dessas ferramentas. Essa disparidade socioeconémica demanda
politicas pablicas que garantam o acesso equitativo a tecnologias mdveis para todos os
estudantes, visando promover uma educagdo mais inclusiva e democratica.

A integracdo de dispositivos mdveis na educacdo tem o potencial de transformar o
processo de aprendizagem, proporcionando experiéncias mais interativas e envolventes para
os alunos. As tecnologias digitais ndo sdo apenas ferramentas, mas catalisadores para a
inovacgdo pedagogica, permitindo abordagens personalizadas e colaborativas (JUNIOR, 2020).

A competéncia digital dos educadores desempenha um papel crucial na efetiva
integracdo de tecnologias digitais na sala de aula. Como salientado por Pereira (2023),
professores com habilidades sélidas em tecnologia tém mais probabilidade de criar ambientes
de aprendizagem inovadores, explorando todo o potencial educacional das ferramentas
digitais.
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Os dispositivos moveis, como tablets e smartphones, tém ganhado espacgo na educacgao
devido a sua portabilidade e ao acesso rapido a uma variedade de recursos educacionais. Entre
as principais vantagens, destaca-se a capacidade de personalizar a aprendizagem, permitindo
que os estudantes acessem materiais de estudo conforme suas necessidades e ritmos
individuais. Os dispositivos moveis oferecem um grande potencial para a educacéo, mas seu
sucesso depende da capacidade das instituicbes de ensino em integrar essas tecnologias de
forma estratégica e consciente, garantindo que todos os alunos possam se beneficiar
igualmente (CASTELLS, 2018).

3. Material e Métodos

Esta pesquisa foi realizada em duas escolas cearenses com alunos de 3° ano do Ensino
Fundamental.

Para a execucdo da pesquisa foram utilizados métodos mistos, com analises
quantitativas e qualitativas. Para tanto, foi disponibilizado o Termo de Consentimento, sendo
assinado pelos pais ou responsaveis. Este termo consta informacdes acerca da pesquisa, a
confirmacéo do sigilo dos dados coletados e o consentimento em contribuirem com a pesquisa.
Ap6s isso,foram distribuidosquestionarios para os alunos. E composto de 6 perguntas
objetivas sobre o acesso e uso de dispositivos moveis por parte do aluno para fins
educacionais e se possui acesso a internet em casa (Apéndice ).

Este trabalho ndo apenas aborda uma lacuna critica na pesquisa educacional, mas
também visa criar um impacto tangivel, contribuindo para o desenvolvimento de estratégias
que promovam a inclusdo digital desde os primeiros anos de formacdo educacional. Ao
superar as barreiras de acesso, aspiramos construir um ambiente educacional mais equitativo e
preparar os estudantes para um futuro digital cada vez mais integrado.

4. Resultados e Discussao

A pesquisa realizada com 38 alunos do 3° ano, em duas escolas municipais no Ceara,
demonstra um cenério de ampla presenca de dispositivos moéveis no cotidiano dos estudantes.
Os 38 participantes (100%) possuem algum tipo de dispositivo movel em casa (celular, tablet
ou computador) e acesso a internet, além de j& terem utilizado esses aparelhos para fins
educacionais, como estudar ou realizar tarefas escolares. Esses dados indicam uma penetracéo
significativa da tecnologia no ambiente doméstico, refletindo a tendéncia global de
digitalizacdo da educacdo (Figura 1).
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Figura 1 - Quantidade de alunos que relataram possuir e utilizar dispositivos moveis e terem acesso a internet em
casa para realizarem tarefas escolares.

Os resultados evidenciam a consolidacdo dos dispositivos mdveis como ferramentas
educativas nas séries iniciais, refletindo a tendéncia de integragdo das tecnologias digitais no
processo de aprendizagem (GRAHAM et al., 2014). A posse universal de dispositivos méveis
entre os alunos e o uso frequente para atividades escolares destacam o0 impacto dessa
tecnologia, tanto em termos de acesso a informacdo quanto de apoio as praticas educativas
dirias.

Em relacdo a autonomia no uso dos dispositivos, 6 alunos (15,8%) afirmaram precisar
sempre de ajuda de um adulto para estudar, 14 (36,8%) relataram que as vezes necessitam de
auxilio, e 18 (47,4%) declararam ndo precisar de ajuda (Figura 2). Embora a maioria dos
alunos demonstrem independéncia no uso dessas tecnologias, a porcentagem significativa de
estudantes que precisam de assisténcia, revela a necessidade de apoio para que todos possam
utilizar os recursos tecnoldgicos de forma eficaz.

20
18
16
14
12
10

8
6
4
2
0

SIM AS VEZES NAO

Figura 2 - Quantidade de alunos que responderam sobre a necessidade de ajuda para utilizar os dispositivos
moveis.

A necessidade de ajuda relatada por parte dos alunos ressalta a importancia de
desenvolver habilidades de autonomia digital desde a infancia. Segundo Buckingham (2008),
a alfabetizacdo digital vai além do simples uso das ferramentas, exigindo o desenvolvimento
de competéncias que permitam as criancas navegar de forma critica e independente nesse
ambiente. Esse dado sugere que, embora as tecnologias estejam acessiveis, ainda had um
caminho a ser percorrido para garantir que todos os alunos consigam utiliza-las de maneira
autdnoma e eficiente.

Sobre o uso de aplicativos ou jogos educativos, 25 alunos (65,8%) ja utilizaram algum
tipo de recurso digital voltado ao aprendizado de leitura, escrita ou matematica, enquanto 13
(34,2%) nunca tiveram essa experiéncia (Figura 3). Embora a maioria ja tenha tido contato
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com esses recursos, a existéncia de um terco dos alunos que ndo os utilizam, aponta para
desigualdades no acesso ou na orientacdo pedagdgica quanto ao uso desses materiais.
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Figura 3 - Quantidade de alunos que responderam sobre 0 uso de aplicativos ou jogos educativos.

O uso de aplicativos ou jogos educativos, relatado pela maioria dos alunos, corrobora
estudos que apontam para os beneficios do uso de tecnologias interativas no desenvolvimento
de habilidades cognitivas e na motivacdo para o aprendizado (GEE, 2003). No entanto, a
parcela de estudantes que ainda ndo teve contato com esses recursos indica que ha
desigualdades no acesso a materiais pedagdgicos digitais ou na sua integracdo ao curriculo
escolar, como apontado por Yousafzai et al. (2014).

A percepgdo dos alunos sobre o uso de dispositivos moveis para aprendizado revela
que 33 estudantes (86,8%) consideram divertido estudar utilizando o celular em casa,
enquanto 5 (13,2%) ndo compartilnam dessa visdo (Figura 4). Esses dados destacam o
potencial dos dispositivos mdveis para aumentar o engajamento dos alunos em atividades
educacionais, especialmente quando essas sdo apresentadas de maneira ludica e interativa.
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Figura 4 - Quantidade de alunos que responderam sobre achar divertido aprender usando o celular em casa.
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Estudos recentes destacam que dispositivos méveis, quando integrados ao aprendizado
com propostas lddicas, podem aumentar o interesse e a participacdo dos alunos,
transformando o aprendizado em uma experiéncia mais envolvente. Além disso, o uso de
aplicativos educativos e jogos digitais favorece a motivacao intrinseca, especialmente entre
alunos mais jovens, que veem essas ferramentas como meios de interacdo e expresséo pessoal
(Lai e Bower, 2020).

5. CONCLUSOES

O estudo realizado destacou a importancia do acesso e uso de dispositivos moveis
entre estudantes de turmas de 3° ano do Ensino Fundamental. A presenca universal desses
recursos, juntamente com a internet, entre os participantes demonstra que, mesmo em uma
fase inicial da vida, as tecnologias digitais ja exercem um papel essencial no processo
educativo.

Apesar da ampla utilizacdo, a necessidade de assisténcia de adultos para o uso
adequado desses dispositivos por parte de uma parcela consideravel dos alunos revela que a
autonomia tecnoldgica ainda precisa ser desenvolvida. Isso ressalta a importancia de uma
educacdo digital que ndo apenas apresente as criangas as tecnologias, mas também as capacite
a usa-las de forma independente e eficiente.

A visdo amplamente positiva dos alunos em relagdo ao aprendizado com dispositivos
moveis abre espaco para explorar essas ferramentas de maneira a aumentar o engajamento e a
motivacdo. Assim, as tecnologias digitais podem néo apenas complementar, mas transformar
0 processo de ensino-aprendizagem, promovendo uma educacdo mais inclusiva, atraente e
eficaz.
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